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CUERPOS GEOMETRICOS

CUERPO GEOMETRICO 6 sélido es una
figura geométrica de tres dimensiones (largo,
ancho y alto) y por lo tanto ocupa un volumen
en el espacio.

De wuna forma muy general podemos
clasificarlos en POLIEDROS y CUERPOS de
REVOLUCION (o cuerpos “redondos”). Los
demas se forman por uniones de éstos.

POLIEDROS

(del griego clasico moAvedpov (polyedron), de la raiz toAug (polys), «muchas» y de
£6pa (edra), «base»,
«asiento», «cara»).

Un POLIEDRO es un cuerpo
geometrico cuyas caras son S
planas.

Existen poliedros céncavos y
poliedros convexos; en general un poliedro concavo se puede formar por union
de poliedros convexos.
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1.1. POLIEDROS REGULARES
Son poliedros cuyas caras son poligonos regulares, todas ellas iguales. Sélo
existen cinco:

4 trifdngulos & cuadrados 8 tidngulos | 12 pentégones | 20 tridngulcs

squilitsros iguales sguilitercs regulams squiléteros
Iguales lguales lguales lguales

tetraedro hexaedro octaedro dodecaedro icosaedro
regular regular {cubo) regular regular regular

En la tabla siguiente puedes ver sus desarrollos planos y formulas para hallar el
area y volumen.
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Policdeo regular Desarrollo Arcu Volunwen

Tetraedro
. A-£Y3 y.2v2
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1.2.PRISMAS.
1
Cuadrangular Exagonal ] = Base
S :I
I
Cara - :— o Altura
lateral :
Triangular Pentagonal Cuadrangular P
. . /‘ )
Son poliedros que tienen dos caras paralelas B
. -/ asc
iguales (bases) y las caras laterales son

paralelogramos. Para nombrarlos se dice “prisma (triangular, cuadrangular,

hexagonal(*)...)", segun sus bases.
(*) Exagonal 6 Hexagonal; puedes verlo en los textos de cualquiera de las dos maneras.

Los prismas pueden ser rectos u
oblicuos, regulares e irregulares

| PRISMA
RECTO

{PRISMA
REGULAR

Un ORTOEDRO es un prisma cuya base es un cuadrado.
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Un HEXAEDRO es un prisma cuya base es un hexagono regular.

Aqui tienes la imagen del desarrollo plano de un
prisma hexagonal recto.

Area = 2Ag+A.

Volumen= Ag-altura

—

1.3. PIRAMIDES - Vértice
Se caracterizan por que tienen una base (es un
poligono) y un vértice en el que convergen las l:ta;rﬂal,
caras laterales son triangulos.

También se nombran segun su base.

~ Alfura

Apotema

Base

Piramide Pirdamide Piramide Piramide
triangular cuadrangular pentagonal hexagonal

También pueden ser regular e irregular, recta u oblicua

Piramide regular Pirdmide irregular Pirsmide recta Pirdmide oblicua

Estos son los desarrollos planos de
= una piramide cuadrangular (a la
= P gular (

izquierda) y de una octogonal (a la
,\ derecha).
A‘ Area= Ag+A.

1
Volumen = 3 Ag-altura e
Un TETRAEDRO es una piramide triangular cuya base es

un triangulo equilatero
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2. CUERPOS DE REVOLUCION (cuerpos redondos)
Se generan por el giro de una figura plana alrededor de un eje (eje de simetria).

Los principales son:
Cilindro generado por un rectangulo que gira sobre uno de sus lados

=— Eje de giro —=

B
ase

Altura
= 5y

T IBasé \
Radio)> ; — O
|.. .II '._ .-I

Area = 2As+A,
Volumen= Ag-altura

Cono generado por un triangulo rectangulo que gira sobre uno de sus catetos. La
hipotenusa del triangulo es la generatriz.

+=— Eje de giro —»
Area: AB+A|_ ”/\
Volumen = éAB-aItura < \
Ty

Altura

Radio !

Esfera se genera por un semicirculo que gira sobre su diametro.
No tiene desarrollo plano.

~— Eje de giro —

Radio B 5

Area= 4tr

; 4
Vqumen=§ ur’

Puedes ver un video en https://www.youtube.com/watch?v=cuE3tRIgTss . Lo tienes expuesto
el en blog JARATICAS.



https://www.youtube.com/watch?v=cuE3tRIgTss
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3. CUERPOS TRUNCADOS
Piramide truncada Cono truncado

.
También puedes considerar el tronco de cono como i :
un cuer'po de revolucion genera.do por un trapecio g —>
recto girando alrededor de un eje
1
1

En ambos,
A= Agi+Am+AL V=§(AB1+ABZ+\/A31 - Apy)H

Para hallar el area lateral en el tronco de piramide
hay que tener en cuenta que sus caras laterales son
trapecios.

En el tronco de cono, el area lateral corresponde a un trapecio
circular cuyo area es A .=Tt(R+r)g

4. PLANOS DE SIMETRIA

Un plano de simetria en un poliedro es el plano que divide el poliedro en dos partes
que son imagen especular una de la otra. Por ejemplo:

Planos de simetria de los poliedros regulares

por a Pasan por |Pasan por |Pasan por pares
. unaaristay |paresde |al segmento que |paresde |los puntos |de aristas
En este cuadro tienes los planos porelmedio [caras  |uneparesde [aristas  [medios de [opuestasy
. , . de otra vértices aristas cortan por el
de simetria en poliedros regulares p punto medio a
otro par de
|aristas
Tetraedro 6
Cubo 3 6
Octaedro 3 4
Dodecaedro 15
Icosaedro 15
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Pero lo mejor es que lo veas en estos link, podras elegir el cuerpo y mover la imagen
cuanto gustes.

Para poliedros regulares
https://www.matematicasonline.es/terceroeso/recursos/Planos-
Simetria.PoliedrosRequlares/index.html

Para prismas y piramides
http://proyectodescartes.org/descartescms/matematicas/item/1791-planos-de-
simetria-en-prismas-y-piramides-de-base-reqular

Los cuerpos de revolucion son otra historia, tienen infinitos planos de simetria
http://proyectodescartes.org/miscelanea/materiales didacticos/PlanosSimetriaCuerpos
Revolucion-JS/index.html.

5. EL GLOBO TERRAQUEO . Coordenadas geogréficas y husos horarios

Coordenadas geograficas Latitud y longitud

La latitud es la distancia angular entre la linea ecuatorial (el ecuador), y un punto
determinado de la Tierra, medida a lo largo del meridiano en el que se encuentra dicho
punto. Segun el hemisferio en el que se situe el punto, puede ser latitud norte o sur.

La latitud proporciona la localizacion de un lugar, en direccién Norte o Sur desde el
ecuador y se expresa en medidas angulares que varian desde los 0° del Ecuador hasta
los 90°N del polo Norte o los 90°S del Polo Sur. Esto sugiere que si trazamos una recta
que vaya desde un punto cualquiera de la Tierra hasta el centro de la misma, el angulo
que forma esa recta con el plano ecuatorial expresa la latitud de dicho punto.

Aproximadamente, minuto de latitud es 1852 metros (equivalente a una milla nautica) y
un segundo de latitud, 30,86 metros.

La longitud, expresa la distancia angular entre un punto dado de la superficie terrestre
y el meridiano que se toma como 0° medida a lo largo del paralelo en el que se
encuentra dicho punto; se mide Entre 0° y 180° indicando a qué hemisferio (oeste W,
este E)

Latitud Sur

Talavera de la Reina: latitud: 39° 57" 30" N, longitud: 4° 49" 58" W (6,¢)

Belvis de la Jara: 39° 55" 00" N 4° 57" 00"W
Alcaudete 39° 47' 00" 4° 52' 00"
Aldeanueva de B 39° 45' 00" 5°01' 00"


https://www.matematicasonline.es/terceroeso/recursos/Planos-Simetria.PoliedrosRegulares/index.html
https://www.matematicasonline.es/terceroeso/recursos/Planos-Simetria.PoliedrosRegulares/index.html
http://proyectodescartes.org/descartescms/matematicas/item/1791-planos-de-simetria-en-prismas-y-piramides-de-base-regular
http://proyectodescartes.org/descartescms/matematicas/item/1791-planos-de-simetria-en-prismas-y-piramides-de-base-regular
http://proyectodescartes.org/miscelanea/materiales_didacticos/PlanosSimetriaCuerposRevolucion-JS/index.html
http://proyectodescartes.org/miscelanea/materiales_didacticos/PlanosSimetriaCuerposRevolucion-JS/index.html
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Husos horarios En geografia, huso horario es cada una de las veinticuatro areas en
que se divide la Tierra, siguiendo la misma definicién de tiempo cronométrico. Estan
centrados en meridianos de una longitud que es un multiplo de 15°(Wikipedia)

GPS, siglas de Global Positioning System: unos 24 satélites mediante propagacion de
ondas. Se puede dar la posiciéon de un objeto con una precision de hasta pocos
centimetros de error

Te acuerdas de...

PE_'R'E‘ES
Las ANTIPODAS son las zonas diametralmente opuestas
cuyas longitudes estan en los 180° Sus latitudes son
equivalentes y los dias y las noches son iguales en duracidn
entre estos dos puntos. Presentan horas opuestas (por
ejemplo 6 am - 18 horas). Ej. Espafa y Australia.

ANTECOS son las zonas que ocupan el mismo meridiano
pero en latitudes diferentes y tienen el mismo grado,
teniendo igual hora solar

Los PERIECOS son las zonas situadas a IGUAL LATITUD aunque estan separados
diametralmente por 180°. Presentan igual estacion y zona térmica, porque tienen el
mismo angulo de incidencia de los rayos solares. La duracién del dia y de la noche son
iguales, igual hora de salida y ocultamiento del sol, con igual velocidad rotacional lineal.



