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0- INTRODUCCION CURSO 2023/24
En virtud del Decreto 82/2022, por el que se establece el curriculo de las materias en la etapa
de Ed. Secundaria en Castilla-La Mancha, en el presente documento se expone la



programacion de dicho curriculo para las materias de este departamento en el IESO “La Jara”
de Belvis de la Jara en el curso 2022/23 para los niveles de 1° a 4° de ESO, en aplicacion de
la LOMLOE.

Miembros del departamento

En el curso 2023/24 el Departamento de Ed. Plastica y Tecnologia estara formado por:

-Dfia. Adoracion Gras Barrena, Profesora de Tecnologia, llevara la docencia de los
grupos:

-“Tecnologia y Digitalizacién” en 1° y 3° de ESO (también en el grupo bilingle)
- “Tecnologia”, “Digitalizacion” y “Proyectos de Robética” (Optativas de 4° de ESO)
También coordinaré las Actividades Complementarias y Extracurriculares del Centro.

.-D. Julio Menéndez Fernandez, Profesor de Tecnologia: asumira la docencia de:

- “Desarrollo Digital”,materia optativa de 2° de ESO en ambos grupos
- Matemaéticas A (Aplicadas) en 4° de ESO.

También se hara cargo del apoyo al Taller de Tecnhologia en 1° de ESO para atender a una
ACNEE.

-Dfia. Zulema Ruiz Moreno, Profesora de Ed. Plastica, visual y Audiovisual, asume:

- “Proyectos de Artes Plasticas y visuales” en 1° de ESO (materia optativa)

- “Ed. plastica, visual y Audiovisual” en todos los grupos de 2° y 3° de ESO, y los
correspondientes agrupamientos bilingtes

- “Expresion artistica” de 4° de ESO. (optativa)

También asume la Jefatura de departamento y sera la Coordinadora del Proyecto STEAM o
Proyectos Interdisciplinares

PUNTO DE PARTIDA DE LAS PROGRAMACIONES 23/24

El presente documento trata de la Programacion General del Departamento y de las
materias que lo integran. Los apartados son los marcados por la Orden 118/2022, de 14 de
junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes de funcionamiento de los centros y
la Resolucion de 22/06/2022

En cuanto a EVALUACION, Orden 186/2022, de 27 de septiembre.

Estara estructurado en areas: Ed. Plastica y Visual por una parte y Tecnologias por
otra, recoge en cada una de ellas las propuestas de mejora referentes a las programaciones
didacticas que constan en la Memoria anual del curso anterior y se tiene en consideracion
los resultados obtenidos en la evaluacién inicial en cada curso. Esto estara comentado en
la introduccion propia de cada materia 0o area y sera desarrollado por cada profesor
especialista en los grupos a los que imparte.



CONTEXTO DEL CENTRO

Las Programaciones didacticas de Ed. Plastica y Techologia se ajustan al contexto del
centro, ubicado en un area rural, con cierto aislamiento y escaso alumnado cuyo nivel de
rendimiento académico es bajo en general.

Los resultados obtenidos y las decisiones adoptadas en la evaluacién inicial del
presente curso 2023-2024, asi como las conclusiones de la memoria del curso anterior, seran
el punto de partida para la elaboracién de los ajustes de la programacion did4ctica de este
cursoy, en el caso de que se lleve a cabo una organizacién curricular excepcional, se indicara
lo previsto en cada apartado de la programacion, teniendo en cuenta la agrupacion de
materias, interdisciplinariedad, contenidos de otros cursos o de otras areas 0 materias, etc.

Para las comunicaciones con familias y alumnado se utilizara preferiblemente la
Plataforma Educamos Castilla-La Mancha como medio oficial y para el desarrollo profesional
de la labor docente, gestion y trabajo colaborativo entre el profesorado del departamento,
Microsoft Teams. No obstante, segun las caracteristicas de las familias y el acceso a los
medios digitales por parte del alumnado se podran realizar comunicaciones a través de
medios alternativos, ya sean correos electronicos no corporativos o, por supuesto, la via
telefonica, especialmente para desarrollar las labores de tutoria o seguimiento del alumnado.

METODOLOGIA Y RECURSOS EDUCATIVOS

En cada area se contempla la metodologia a emplear disefiando el tipo de actividades
o0 tareas que se van a utilizar durante el curso.

En cada materia del departamento se especifican los recursos educativos que se van
a utilizar y se establecen las pautas y estrategias para la utilizacion de espacios y
agrupamientos.

EVALUACION Y CALIFICACION

Segun la Orden de evaluacion, Orden 186/2022, de 27 de septiembre. La evaluacion
de las materias del departamento se hara en base a los criterios de evaluacién de cada
area. Siguiendo la filosofia de la legislacion en lo referente a la evaluacion, esta seré continua,
se evitara calificar una materia o area con una sola nota final extraida de un examen, sino que
se debe ir recogiendo informacién del trabajo de los alumnos a lo largo de todo el curso. Esto
es un elemento significativo de nuestras materias ya que, de antemano la programacion, en
coherencia con la metodologia del Taller y Trabajo por proyectos, contempla variados
instrumentos de evaluacion. Los instrumentos de evaluacion a su vez, se ajustaran a las
circunstancias y temporalizacion, indicando cudles se van a usar en cada una de las areas.

También se tendra en cuenta la autoevaluacion y coevaluacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje por parte del alumnado y de la propia practica docente (Ver anexo
correspondiente)

Los objetivos, las competencias claves, la secuenciacion de los saberes bésicos por curso y
los criterios de evaluacion en relacién con las competencias especificas o resultados de
aprendizaje, en su caso, de las materias, ambitos o mddulos relacionados con las
competencias especificas, asi como los procedimientos de evaluacién del alumnado y los



criterios de calificacién y de recuperacion) quedaran reflejados en el cuaderno de evaluacion
de la plataforma EducamosCLM.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DE OTROS CURSOS

La recuperacion de las materias pendientes de este departamento: Tecnologias de 1° a 4° de
ESO y Ed. Plastica, Visual y Audiovisual de 1°y 2° y/o Taller de Artes Plasticas de 2° ESO
(LOMCE) pendiente de otros cursos quedara a cargo del profesor que imparta la asignatura
durante el presente curso escolar, en coordinacion y en consenso con los miembros del
mismo. Seré el profesor/a que imparte el curso en el que esta matriculado el alumno/a quien
evalla si consigue alcanzar los objetivos del curso pendiente referido y asi queda recogido y
explicado en el caso de cada materia y en su Plan de Refuerzo individualizado. En el caso de
gue el alumno no esté cursando en ese afio la misma materia debera realizar el plan de trabajo

de recuperacién de pendientes, coordinado por el profesor correspondiente.

En cualquiera de los casos y especialmente en el caso de los alumnos/as que no
cursan la materia, se usard como medio de transmisién de la informacién y la comunicaciéon
con el alumnado la Plataforma Educamos preferiblemente, (si existe la posibilidad de hacer
aulas virtuales de alumnado con materias pendientes...) y en su defecto, Aula virtual en

Classroom, donde los alumnos podran entregar su plan de trabajo y ser valorados por ello.

Los criterios de evaluacion en caso de materia pendiente serian reducidos a los
imprescindibles, por lo tanto, al ser una recuperacion de minimos de la materia de afos

anteriores, ya estan seleccionados estos criterios previamente en los propios Planes de

Trabajo del alumno, lo que significa que al no superar el plan de trabajo no se alcanzarian las
competencias relacionadas con estos aprendizajes.

En el caso de los alumnos que no hubieran promocionado y estén repitiendo curso, se
adoptaran las medidas educativas reflejadas en el plan especifico personalizado que se
realizé a final de curso.

Ahi se contemplan una serie de medidas educativas que servirdn como punto de partida para
el trabajo con el alumno y estara orientadas no sélo a las dificultades detectadas, sino también
al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la profundizacion de los mismos.

Tras la evaluacion inicial, se realizara el oportuno ajuste de dichas medidas en funcién de las

necesidades de alumno, y se contemplaran en la programacién de aula.

F) INDICADORES, CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS, TEMPORALIZACION Y
RESPONSABLES DE LA EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
Y APRENDIZAJE.

PROCEDIMIENTO Y TEMPORALIZACION



El profesorado de la materia de este departamento evaluara tanto los aprendizajes del
alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la finalidad de
mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso, en los términos indicados en
la CCP.

El profesorado tendra en cuenta la valoracion de los resultados obtenidos en el proceso de
evaluacion continua del alumnado como uno de los indicadores para el analisis.

Dicha evaluacién y revision de la programacion didactica se llevard a cabo mediante
procedimientos diversificados compatibles con el desarrollo de la practica docente. Se
desarrollara de manera continua a lo largo del curso para procurar ir adaptando la préactica
docente a los resultados de la evaluacion. Tras la finalizacion del curso, se realizara una
evaluacién final, como conjunto de todo el proceso a lo largo del curso, que se incluira en la
memoria del Departamento de Tecnologia y Plastica y contendra propuestas de mejora para
el curso

siguiente. El resultado de la evaluacion de este proceso aportara informacién relevante para

plantear la revisién y modificacion, si fuese necesario, de la programacion didactica.

INDICADORES DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, los
siguientes aspectos:

a) El andlisis de los resultados obtenidos en la materia.

b) La adecuacion de los distintos elementos curriculares de la programacion didactica.

c) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y
materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

d) La coordinacién con el Departamento de Orientacion.

e) La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o
situaciones de aprendizaje coherentes.

Al final de curso, al menos se realizarda una evelaucion del area por parte del alumnado, de
manera voluntaria y anénima mediante un cuestionario de evalaacién cuyo modelo esta

disponible en el apartado de ANEXOS de esta programacion.
APORTACION A LOS OBJETIVOS DE LA PGA- PLAN DIGITAL DE CENTRO

La responsabilidad adquirida por el centro de llevar a cabo, junto con la Administracion
Regional, la mejora de la competencia digital en el centro, requiere de la implicacion especial
de las materias de este departamento. M&s concretamente el &rea de Tecnologia. Las nuevas
tecnologias y su uso en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de comunicacion con familias

y alumnado se considera imprescindible en nuestra practica diaria.



La materia de Tecnologia ofrece la oportunidad de disponer de los medios propios de su Aula-
Materia y ademas de sus contenidos curriculares, contribuira a la mejora de la competencia

digital del alumnado de la siguiente manera:

- Colaboracion para distribuir y asignar las contrasefias, perfiles de usuarios, etc,
necesarios para que el alumnado acceda a EducamosCLM lo antes posible.

- Facilitar el acceso a los medios informéticos del Aula- Taller.

- Conocer las necesidades del profesorado para usar las nuevas tecnologias en sus
areas de un modo eficiente.

- Aportar los conocimientos al alumnado de forma graduada en dificultad y adaptado a
los requerimientos de cada materia de las destrezas basicas para la comunicacién con
el profesorado, uso de aulas virtuales y, en su caso, programas y/o aplicaciones

informaticas especificas para el trabajo digital.

1-PROGRAMACIONES ED. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

1.1- PROYECTOS ARTISTICOS 1° ESO
A) INTRODUCCION

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacion
secundaria e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad
actual. El alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacion,
experimentacion y expresion, lugares donde pueda aprender, de una forma practica e integral,
herramientas y técnicas artisticas que le permitan buscar soluciones creativas a supuestos
concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprensién de la importancia del hecho
artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad
creativa, se atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcién, que son consideradas
como habilidades basicas para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicion de
distintas competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es
imprescindible aprender a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los
medios y espacios en las que se producen. Entender la importancia de la creacién artistica,
ademas de conocer su evolucién a lo largo de la historia y en las diferentes sociedades y
culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita, incluso, el
autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El reconocimiento de estas
formas de representacion, se canalizaran a través de la experimentacion e interpretacion
practica de las obras y técnicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria
de las obras visuales y audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad
de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para asi,
ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente
las relacionadas con sus inquietudes y entorno mas cercano.



Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de
distintas propuestas (STEAM, SHAPE...), complementando y reforzando también los
contenidos de las materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo.
Sin motivacién no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dindmicay activa,
basada en proyectos, que fomentara la participacion de la comunidad educativa y el que los
alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia
nuevas estrategias de comunicacion y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado aprende
a canalizar sus emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y
las posibles soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las
estrategias de busqueda de ideas. Respecto al proceso creativo, es especialmente
interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de ideas, debates y
otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas creativas alternativas; de esta
forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar soluciones diferentes
a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacién flexible y dinAmica de los saberes basicos para, por
un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y
técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos
son despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la expresion
conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones, a partir del andlisis y reflexion del mundo que nos rodea. Destaca
también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en cuenta
aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacion, el reciclaje, la
sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afiadiendo una reflexién sobre
su incidencia en la sensibilidad del destinatario.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber
cursado las materias artisticas de la etapa educativa previa, Educacién Primaria, ya que tiene
un cardacter integrador, basado en una metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un
avance, debido a su enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza
contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras materias o proyectos del
centro. En este sentido, la creacién artistica no es el resultado final de un proyecto, sino el
vehiculo para adquirir los aprendizajes y competencias del nivel, junto con estrategias que
permitiran desarrollar también conexiones con los saberes de otras materias.

B) OBJETIVOS, COMPETENCIAS CLAVE, SECUENCIACION DE SABERES BASICOS,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS de ETAPA

Segun el Decreto 8/2022, en su Art.7, al finalizar la Etapa de Ed. Secundaria Obligatoria el
alumnado sera capaz de:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.



b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
consentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas,
€n un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales,y elmedio ambiente, contribuyendo
a su conservacion y mejora

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos
de conducta y conocimientos propios de una economia circular

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
conociendo y valorando las propias castellanomanchegas, los hitos y sus personajes y
representantes mas destacados o destacadas.

Secuenciacion de saberes basicos por cursos y criterios de evaluacion en relacion con
las competencias especificas

Saberes basicos.

A. El proceso creativo.
- Fases del proceso creativo.




- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente.

Visual thinking.

B. El arte para entender el mundo.

- El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.

- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en

movimiento.

- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

C. Experimentacion con técnicas artisticas.

- Técnicas y medios gréfico-plasticas.
- Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la escuela.

- El proyecto artistico interdisciplinar.

RELACION ENTRE PERFIL DE SALIDA/DESCRIPTORES/COMPETENCIA ESPECIFICA

Descriptores.

Perfil de salida

Competencias

Especificas

CCL1, CP1, STEMS,
CD3, CPSAA5, CES,
CCEC4

CE1- Comprender las fases del proceso creativo
en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando vy
poniendo en practica diferentes propuestas,
alternativa para desarrollar la creatividad y la
actitud colaborativa.

CCL3, CDji,
CCEC1, CCEC2

CD2,

CE2: Valorar y analizar manifestaciones artisticas
de diferentes periodos de la historia, mostrando
interés por las propuestas culturales mas cercanas

CP1, STEM1, STEMZ2,
STEM3, STEM4, CD2,
CCECS3, CCECA4.

CE3:Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa
y expresiva, a traves de la experimentacion
usando los diferentes medios y técnicas del
lenguaje gréfico-plastico y audiovisual, para
aplicarlos en proyectos artisticos de cualquier tipo.

CCL1, CCL5, CP1, |CE4: Expresar ideas, sentimientos y emociones

CC1, CD3, CCEC3, | por medio del disefio y construccion, tanto de

CCECA4. forma individual como colectiva, inspirandose en
las caracteristicas del entorno...

CCL1, CCL5, CP1,|CE5: Comprender la importancia de la

STEM3, CD3, CPSAAS, | coordinacion interdisciplinar en la creacién de un

CC1, CE1, CE2. proyecto conjunto de centro, colaborando

activamente en su planteamiento, desarrollo y
exhibicion




COMPETENCIAS ESPECIFICAS/ SABERES/CRITERIOS DE
EVALUACION/INSTRUMENTOS/ UNIDADES

Competencias Saberes Criterios Instrument | Uni
Basicos 0os de | Tra
Especificas (asociados a De evaluacion evaluacion
cada criterio *
de
evaluacion)
CE1l- Comprender | A) El CE1.CR1 oD, TP, |To
las fases del proceso Entender el proceso de creacion | DT das
proceso creativo en creativo artistica en sus distintas fases y aplicarlo
la elaboracién de a la produccion de proyectos personales
proyectos y de grupo, comprendiendo la necesidad
artisticos, tanto de secuenciar dichas fases y adaptarlas
grupales como a la actividad.
individuales, CE1.CR2 OD, TP, |To
analizando y Planear y desarrollar un método de | DT das
poniendo en trabajo con una finalidad concreta,
practica diferentes mostrando iniciativa en la busqueda de
propuestas, informacion 'y  seleccionando la
alternativa para adecuada, junto con los diferentes
desarrollar la materiales, instrumentos y recursos
creatividad y la necesarios para su realizacién.
actitud CE1.CR3 oD, TP,|To
colaborativa. Elaborar, de forma responsable, | DT das
trabajos en equipo, demostrando una
actitud de tolerancia y flexibilidad con
todos los compafieros, valorando,
ademas, el trabajo cooperativo como
método eficaz para desarrollarlos.
CE2: Valorar y|B) ElI arte|CE2.CR1 TP, PE, | To
analizar para Reconocer los principales elementos | PO das
manifestaciones entender el | que configuran los lenguajes visuales,
artisticas de | mundo asi como la expresividad de los mismos,
diferentes periodos en obras de arte, utilizando un proceso
de la historia, de analisis de creaciones
mostrando interés representativas.
por las propuestas CE2.CR2 TP, PE,|To
culturales mas Interpretar criticamente imagenes y | PO das
cercanas obras artisticas dentro de los contextos
en los que se han producido,
considerando la repercusion que tienen
sobre las personas y las sociedades.
CEs3: C) CE3.CR1 oD, TP To
Desarrollar la | Experimentac | Experimentar con diferentes técnicas das
capacidad creativa, | i6n con | artisticas y reconocer sus cualidades




imaginativa y | técnicas estéticas y expresivas, usando, no solo
expresiva, a través | artisticas materiales y herramientas innovadoras,
de la sino también materiales
experimentacion biodegradables, que respeten la
usando los normativa actual relativa al respeto y
diferentes medios y preservacion del medio ambiente.
técnicas del CE3.CR2 oD, TP To
lenguaje  gréfico- Elaborar producciones y proyectos das
plastico y artisticos, utilizando diferentes técnicas
audiovisual, para plasticas y audiovisuales adaptadas a
aplicarlos en un objetivo concreto.
proyectos artisticos CE3.CR3 OD, TP To
de cualquier tipo. Seleccionar los materiales y recursos das
més adecuados, teniendo en cuenta, al
aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos Yy
estéticos.
CE4. Expresar | C) CE4.CR1 oD, TP,|To
ideas, sentimientos | Experimentac | Analizar el entorno fisico y conceptual | PO das
y emociones por | ion con | de un espacio concreto y desarrollar en
medio del disefio y | técnicas €l una intervencién artistica que exprese
construccién, tanto | artisticas sus ideas, sentimientos y emociones,
de forma individual prestando atencién a sus caracteristicas
como colectiva, | D) La |y siguiendo las fases del proceso
inspirdndose en las | actividad creativo.
caracteristicas del | artistica CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas | OD, TP, | To
entorno... interdisciplina | creativas en el desarrollo de un proyecto | PO das
r relacionada | grupal, que modifique o complemente el
con el | entorno mas cercano, planteando
entorno respuestas razonadas y acordes con el
educativo medio circundante.
CE5: Comprender | D) La | CE5.CR1 Reconocer la importancia de | OD, TP To
la importancia de la | actividad la coordinacion interdisciplinar en la das
coordinacién artistica creacion de proyectos de centro,
interdisciplinar  en | interdisciplina | participando en actividades propuestas
la creacion de un | r relacionada | por los distintos departamentos, de
proyecto conjunto | con el | forma flexible y activa, planteando
de centro, | entorno ademas propuestas creativas.
colaborando educativo CE5.CR1 Colaborar activamente en el | OD, TP To
activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicion das

planteamiento,
desarrollo y
exhibicién

de proyectos de centro, evaluando no
solo las propuestas, propias y ajenas,
con propiedad y respeto, sino también
su idoneidad dentro del proceso
creativo.

* Instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacion y feedback

al alumnado.




TP: Trabajo préactico o Proyecto. (Produccion final)

PE: Produccion escrita, prueba escrita. El alumnado debe realizar una reflexion o analisis

por escrito.

PO: Participacién activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios,
interaccion con los compafieros/as y profesora)

DT: Diario de trabajo, registro que el alumnado debe llevar o anotar sobre su propio proceso
creativo. Puede ser una reflexion individual o grupal en el caso de los trabajos colectivos.

* Rulbricas de registro de cada tipo de instrumento

SECUENCIA DIDACTICA DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE O DE LAS UNIDADES

DE TRABAJO.
PROYECTO/ A) C) Materiales |B) B) D) Tri
SITUACION DE |Proceso y técnicas Arte para Finalidad Contenido gree
APRENDIZAJE |creativo entender el Funcion de la | interdisc.
mundo imagen
IDENTIDAD Fases del Medios de Introduccioén al | Funcion Tutoria, ler
El entorno proceso creacion de | disefio grafico |comunicativa | Ed. rim
(Centro, creativo imagenes Comunicacién Valores y
Localidad, Collage visual Sefales, Emocional
Familia Técnicas Arte figurativo, | mapas,
(Busqueda de secasy realista 'y simbolos y
referentes, hamedas abstracto signos
contextualizacion
de la obra de
arte, referentes
artisticos)
EXPRESAR Y STEAM Dibujo y Arte narrativo | STEAM STEAM 2°
CONTAR Trabajo técnicas (Cbmic, cine, Geografia i
HISTORIAS colaborativo | gréfico- television, e Historia |
(Busqueda de y en equipo | plasticas video) Lenguay
referentes, bidimensional Literatura
contextualizacion es Tecnologia
de la obra de
arte, referentes
artisticos)
Emaociones
EXPONER Produccion | Técnicas Comunicacion | Intervencion | Arte, 3er
(Produccién y final y constructivas | audiovisual artistica Cienciay i
exposicion) exposicion Medios Uso del Naturaleza. |
audiovisuales |espacio Arte y
literatura

B) METODOLOGIA
STEAM- PROCESO DE CREACION en relacion con los CRITERIOS DE EVALUACION




El taller presenta una planificacion flexible y dinamica de los contenidos para su
aplicacion en proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta
materia favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas
asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del
alumnado, potenciar la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones a partir del analisis y reflexion del
mundo que nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos
y alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes significativos. El alumnado llevarda a la practica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales
dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus
propias creaciones.

La base metodolégica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula
de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del
aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacién a comparfieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el
alumnado va a obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la
necesidad de seguir las fases del proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el
pensamiento critico, ademas de valores como la participacion, el respeto y valoracion de otras
propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia de secuenciar
correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La necesidad de buscar
alternativas para la resolucién de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo,
promueve un pensamiento mas flexible y diverso.

En coherencia con los principios metodoldgicos del TRABAJO POR PROYECTOS, la
secuencia didactica en si misma seguira las Fases de un proyecto/ Creacién para transmitir
estos saberes a través de la experiencia propia del alumnado

FASE DEL Competencia Especifica/ Criterio de | Instrumento de Peso en la
PROYECTO evaluacion evaluacion evaluacion
Actividad CEl.CR1 Ficha de trabajo 10%
introductoria- Entender el proceso de creacion|PO: Participacion
Motivacion- artistica en sus distintas fases vy |activa de forma
Planteamiento de |aplicarlo a la produccion de proyectos | oral, en las
la necesidad- personales y de grupo, comprendiendo | sesiones de clase.
Justificacion la necesidad de secuenciar dichas | (Preguntas,

fases y adaptarlas a la actividad. comentarios,

CES5: Comprender la importancia de la | interaccion con los

coordinacion interdisciplinar en la|compafieros/asy

creacion de un proyecto conjunto de | profesora)

centro, colaborando activamente en su

planteamiento, desarrollo y exhibicién
Contextualizacion | CE2: Valorar y analizar | PE: Produccién 10%
de la obra. manifestaciones artisticas de | escrita. El

diferentes periodos de la historia, | alumnado debe




Andlisis del
entorno

mostrando interés por las propuestas
culturales mas cercanas

realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.

Blsqueda de
informacion-
Referentes:
Estilos artisticos-
Soluciones
existentes.

CE2: Valorar y analizar
manifestaciones artisticas de
diferentes periodos de la historia,
mostrando interés por las propuestas
culturales mas cercanas

CE4.CR1

Analizar el entorno fisico y conceptual
de un espacio concreto y desarrollar en
él una intervencién artistica que
exprese sus ideas, sentimientos y
emociones, prestando atencion a sus
caracteristicas y siguiendo las fases
del proceso creativo.

PE: Produccion
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

10%

Planificacion:
Preparacion de
materiales y
experimentacion
de técnicas.

CE1.CR1

Entender el proceso de creacion
artistica en sus distintas fases y
aplicarlo a la produccién de proyectos
personales y de grupo, comprendiendo
la necesidad de secuenciar dichas
fases y adaptarlas a la actividad.
CE1.CR2

Planear y desarrollar un método de
trabajo con una finalidad concreta,
mostrando iniciativa en la busqueda de
informacion y  seleccionando la
adecuada, junto con los diferentes
materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.

OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotaciéon
y feedback al
alumnado.

DT: Diario de
trabajo, registro
gue el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexiéon individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

10%

Bocetos y
técnicas

CE3.CR1 Experimentar con diferentes
técnicas artisticas y reconocer sus
cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales vy
herramientas innovadoras, sino
también materiales biodegradables,
gue respeten la normativa actual
relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente.

Ejercicio practico.
OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotacion
y feedback al
alumnado.

10%




CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas
creativas en el desarrollo de un
proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas cercano,
planteando respuestas razonadas y
acordes con el medio circundante.

Elaboracion final
Y Exposicion

CE1.CR3 Elaborar, de forma
responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia
y flexibilidad con todos los
companieros, valorando, ademas, el
trabajo cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.

CE3.CR2 Elaborar producciones vy
proyectos artisticos, utilizando
diferentes  técnicas plasticas 'y
audiovisuales adaptadas a un objetivo
concreto.

CE3.CR3

Seleccionar los materiales y recursos
mas adecuados, teniendo en cuenta,
al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y
estéticos.

CE4: Expresar ideas, sentimientos y
emociones por medio del disefio y
construccion, tanto de forma individual
como colectiva, inspirandose en las
caracteristicas del entorno

CES5: Comprender la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creacion de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su
planteamiento, desarrollo y exhibicién

TP: Trabajo
practico o Proyecto.
(Produccioén final)
OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotaciéon
y feedback al
alumnado.

PE: Produccion
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexién o andlisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.
(Preguntas,
comentarios,
interaccion con los
companeros/as y
profesora)

DT: Diario de
trabajo, registro
gue el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexiéon individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

50%

Para calificar los Proyectos o Trabajos Practicos se evaluaran:

° Las capacidades del alumnado para establecer un proceso de trabajo apoyado en la
I6gica, tanto para analizar como para sintetizar los lenguajes visuales o plasticos.

° El conocimiento abstracto y su aplicacion para la realizacion de actividades concretas.



° La capacidad para resolver los problemas planteados de manera diferente a los
estereotipos y convencionalismos, valorando la inquietud en la bdsqueda de soluciones
alternativas.

° La correcta ejecucion material de sus producciones y la adecuada utilizacion de las
técnicas y procedimientos que conozca.

° La limpieza, el cuidado del material, el gusto por el orden en la presentacion y en el
manejo de materiales y técnicas.

° La adaptacién a un grupo de trabajo, evitando personalismos y responsabilizandose
de tareas propias, valorando la actitud de flexibilidad y responsabilidad en la consecucién del
trabajo encomendado al grupo.

. La relacion con el resto de los individuos del grupo y su actitud con materias propias
de la materia, se valorara la correccion en las formas y el respeto hacia las diferencias.

MEDIDAS INCLUSIVAS DE AULA

El articulo 7 del Decreto 85/2018 que regula la inclusiéon educativa del alumnado en Castilla
la Mancha, define las medidas de inclusién educativa a nivel de aula como el conjunto de
estrategias y medidas de caracter inclusivo que favorece el aprendizaje de todo el alumnado
y contribuyen a su participacion y valoracion en la dinamica del grupo clase.

En el presente Proyecto Educativo de nuestro centro reflejamos aquellas medidas a nivel de
aula que adecuadas segun las caracteristicas y necesidades de nuestro alumnado. Estas
medidas son las medidas adoptadas en este curso para el nivel al que hace referencia estra
programacion:

- Metodologia de aprendizaje cooperativo a través de las diferentes técnicas, dinamicas
de clase, trabajos en grupo, tutorias entre iguales, trabajos por rincones, talleres o
proyectos, asi como todas aquellas metodologias que favorezcan la interaccion entre
iguales.

- Uso de la agenda como elemento imprescindible para la mejor organizacion del
alumno de sus tareas escolares y tiempo de estudio, asi como la comunicaciéon con
los padres. En determinados casos que el alumno pueda necesitarlo, el profesorado
hard un seguimiento especial de la agenda.

- Utilizacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en las aulas.
Uso de ordenadores, teléfonos moviles, gamificacion en el aula, proyecciones
audiovisuales, asi como otros elementos tecnol6gicos que sean atractivos para los
alumnos y ayuden a su aprendizaje y mejora de la motivacion.

- Refuerzos ordinarios de contenidos curriculares dentro del aula, dirigido a la
participacion del alumno en el grupo-clase.

- En caso de tener alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo derivadas
de altas capacidades y alto rendimiento académico, se podran crear grupos de
profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y el pensamiento
divergente.



- Aquellos ajustes metodologicos que el profesor considere necesario realizar en el aula
en funcion de las caracteristicas individuales del alumnado.

- Adaptaciones de acceso al curriculo que puedan precisar ACNEAES que supongan la
supresion de barreras tanto a nivel de movilidad como de comunicacioén, comprension,
etc. Estas adaptaciones estaran contempladas en el informe psicopedagdgico del
alumno, y los tutores deberan concretarlas a principio de curso, o en cuanto surja la
necesidad, en el Plan de Trabajo del alumnado.

C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Las actividades propuestas por el area de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS, al igual que

en la programacion did4ctica de otros niveles, para este curso son las siguientes:

- Salida fotogréfica, videogréafica y de dibujo al aire libre (Todos los cursos en los que sea

posible)

Visita a exposiciones temporales de Talavera de la Reina (de 1° a 4° segun

programacion municipal)
- Realizacién de Talleres didacticos en el mismo centro

- Participacion activa en las propuestas de centro para la celebracion de

determinados eventos (Dia del Libro, Navidad, etc)

- Taller de Arte Libre durante los recreos en el aula especifica, de manera que los
alumnos/as que lo deseen pueden realizar trabajos libres o usar el aula como “estudio

artistico” para sus proyectos personales.

- Realizacién de proyectos audiovisuales en colaboracion con otros departamentos
(Rodaje de un cortometraje, realizacién de decorados para actuaciones, etc)

- Participacién en Proyectos interdisciplinares, concursos y colaboracién con
otros departamentos, en todos los grupos

D) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION DE LA
MATERIA

EVALUACION Y CALIFICACION

Se calificard al alumno mediante los trabajos practicos y pruebas escritas que se
propongan en cada unidad. Estos trabajos serviran de instrumento de evaluacion
atendiendo a los criterios establecidos para cada unidad de trabajo, que ayudaran al
alumno a la consecucion de los objetivos propuestos.

Los criterios de evaluacion seran el referente para la consecucién de unos
minimos para la superacién del curso

En caso de recuperacion y necesidad de refuerzo educativo, la evaluacion y

calificacion se realizara en base a estos criterios minimos para valorar la superacion de la



materia, pero los indicadores de logro en otros criterios también son posibles, por lo tanto, se
pretende que la calificacion de cada alumno se ajuste lo mas posible a la realidad de su
aprendizaje.

Para recoger la informacién necesaria para la evaluacion contaremos con los siguientes
instrumentos:

- Prueba inicial, para detectar ideas previas y errores conceptuales o procedimentales.

- Observacioén sistemética del proceso de aprendizaje a través del seguimiento directo de

actividades, cuyos resultados seran anotados en la ficha del alumno.
- Observacion diaria, imprescindible para la evaluacién de actitudes, en las que se tendran

en cuenta las siguientes cuestiones: trabajo diario, participacién en clase, trabajo en equipo,
respeto a los compafieros, al material, al profesor y comportamiento.
Se tendra en cuenta:

- El trabajo diario en clase (los trabajos deben realizarse en el aula, el profesor podra
no calificar un trabajo si considera que no ha sido realizado en el centro segn su observacion
diaria 0 no tiene la seguridad de que haya sido realizado por el alumno/a)

- Si el alumno/a trae el material adecuado para la realizaciébn de las actividades
propuestas (pudiendo penalizar el olvido calificando negativamente en los criterios relativos a
la organizacién del espacio y materiales)

- La entrega de todos los trabajos propuestos, ineludiblemente, en las fechas indicadas
por el profesor, para poder superar la materia.

- La adecuacion al tema y/o la técnica propuestos.

- Cuando los trabajos encomendados se presentan fuera de la fecha indicada por el
profesor, como excepcion, se calificardn como maximo con un 5.
- Los trabajos se devolveran al alumno una vez corregidos, el cual los guardara en la
carpeta disefiada por él, durante todo el curso, para posibles reclamaciones.
- Se podran hacer pruebas especificas escritas o de dibujo técnico cuando la unidad
didactica lo requiera, para evaluar la consecucién de objetivos referidos a conceptos y

procedimientos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

La materia, siendo altamente practica, no hace uso de un solo instrumento de evaluaciéon

y el examen exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de evaluacion, no se prevé

mucha diferencia en los porcentajes de aplicacion de cada instrumento. La calificacion de
cada evaluacion se obtendréa a través de las siguientes herramientas de evaluacion:
- Valoracién del cuaderno, pruebas escritas y preguntas en clase. (PE. Prueba
escrita)
Este medio de evaluacién nos permite valorar los aspectos referidos al analisis del entorno

cultural, el contexto de las obras de arte y al descubrimiento del entorno artistico. En las



actividades con herramientas TIC esto se realizara a través de entregas de tareas digitales

y/o participacion virtual.

- Actividades de experimentacion

- Desarrollo de proyectos artisticos

Quedan anotados en la Plantilla de criterios como TP, Trabajo practico.

Mediante estos dos instrumentos de evaluacién se valorara de manera continuada la
evolucion del alumnado en lo referido a la creacion y expresion.

Es muy importante la necesidad de valorar el proceso en si mismo v de interactuar de manera

efectiva_en el desarrollo de cada trabajo para dar las indicaciones necesarias al alumnado

para realizarlo técnicamente de manera adecuada. Por otro lado, si el trabajo no se realiza en

el aula no se tiene la garantia de que la elaboracion “real” del trabajo haya sido por el alumno,

por lo que se merma absolutamente la filosofia de trabajo y metodologia de la materia. Se
tendra en cuenta a la hora de valorar este aspecto, la participacion del alumnado en consultas
a través de conversaciones o didlogos con el profesor y se buscara la manera de mantener

una relacién fluida directa con el alumno/a. Sera importante la “autoevaluacion del proceso

creativo” por parte del alumnado. Normalmente se realiza en la propia aula de manera oral,

en caso necesario, se planteara un ejercicio de reflexiéon escrita por el alumno para valorar

esto.
Se consideraran las actividades de experimentacion como fases de aprendizaje y la
realizacién de proyectos como de expresion o aplicaciéon de las actividades anteriores. Para
valorar este tipo de actividades se tendr en cuenta lo siguiente:

Precision, pulcritud y limpieza en la presentacion.

Adecuacion a la actividad propuesta. (Rubrica de criterios correspondiente en cada caso)

Creatividad y rigor técnico en la ejecucion.
Entrega de los trabajos en el plazo fijado.
Esfuerzo e interés en el trabajo diario y material.

Actitud y responsabilidad en el aula y en la finalizacién de la tarea

SUPERACION DE LA MATERIA
Se considerara que la materia ha sido superada cuando se hayan alcanzado

satisfactoriamente los criterios de evaluacion superados al final del curso, siendo la evaluacion

de cada trimestre un elemento informativo de la evolucion del proceso de aprendizaje del
alumno/a. Cuando una evaluacion no haya sido superada se deberd realizar la recuperacion
correspondiente al comenzar la evaluacion siguiente, entregando los trabajos suspensos o no
realizados y/o realizando el ejercicio o prueba practica que se plantee.

Cuando haya méas de una evaluacibn no superada y no se supere la recuperacion

correspondiente el alumno debera realizar las actividades de refuerzo y las pruebas de



evaluacién que se planteen para los objetivos no adquiridos que se entregardn antes de la
evaluacion final.

En el caso de los alumnos que no hubieran promocionado y estén repitiendo curso, se
adoptaran las medidas educativas reflejadas en el plan especifico personalizado que se
realizo a final de curso.

Ahi se contemplan una serie de medidas educativas que servirdn como punto de partida para
el trabajo con el alumno y estara orientadas no sélo a las dificultades detectadas, sino también
al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la profundizacion de los mismos.

Tras la evaluacion inicial, se realizara el oportuno ajuste de dichas medidas en funcién de las

necesidades de alumno, y se contemplaran en la programacion de aula.

1.2- ED. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2°a 3° ESO

A) INTRODUCCION

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: plastica, fotografica, cinematogréafica y mediatica; asi como su forma, que varia segun
los materiales, herramientas y formatos utilizados.

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en
movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes
técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios
tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y
democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero también ha
aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que
el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las
imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se
hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa
anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio
y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi
como la comprensioén de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de
diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada
decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas,
dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo
de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural
y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los
objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la enseflanza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados
con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democrética, la interculturalidad
o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por
lo que pueden trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el
enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la
produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya



adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades derivadas de su propia
produccion.

B) OBJETIVOS, COMPETENCIAS CLAVE, SECUENCIACION DE SABERES BASICOS,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS

Los objetivos contemplados en la presente programacion son los que aparecen en el Decreto
de Curriculo 82/2022 del 12 de julio de 2022 como Obijetivos de la Etapa.

Ademas de éstos, debido a la incorporacion de la nueva legislacion, los objetivos de este
curso escolar para este nivel seran concretos adaptandose a las caracteristicas del grupo y al
hecho de que la materia ya se cursara en 1°y 2° de ESO en los cursos anteriores y muchos
de los bloques de saberes o contenidos ya han sido trabajados anteriormente. Por ello este
tercer afio en que los alumnos/as tienen la materia servira para reforzar y profundizar
aprendizajes de cursos anteriores y también ampliar para cubrir la transicion al nuevo curriculo

y al

curso siguiente.

Ocurre esto mismo con los agrupamientos bilingiies vy

DIVERSIFICACION, en los que se llevara paralelamente.

Secuenciacion de saberes basicos por cursos y criterios de evaluacién en relacion
con las competencias especificas

RELACION COMPETENCIAS CLAVE/ DESCRIPTORES/ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descriptores.

Perfil de salida

Competencias

Especificas

CCL1,
CPSAA3,CC1,CC
2,CCEC1

CE.1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones culturales han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

CCL1,CPSAALC
PSAA3,CC1,CC3,
CCEC1,CCEC3

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y

con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta

el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el

dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

CCL1,CCL2,CD1.
CPSAA4,CC1,CC
3,CCEC2

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer
la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCL2,CD1C CD2,
STEM1, STEMS3,

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando,

CPSAA3, CcC3, | deforma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final,

CCEC2 Su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2, CD3, 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con

CPSAAL, creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando




CPSAA3, herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para

CPSAA4, CC3, | expresar la vision del mundo, las emociones

CCEC3, CCEC4. |Y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

CCL2, CD1, 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,

CPSAAS, identificando sus singularidades, para enriquecer

CC1, CCECa3. las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

CCL2, CCL3, 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los

STEMS, lenguajes artisticos, incorporando, de forma

CD1, CD2, CD5, | creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para

CC1, CC3, | integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion

CCECA. de un proyecto artistico.

CCL1, STEMS, 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el

CDs3, proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario,

CPSAAS, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CPSAA5, CEs3,

CCECA4.

Secuenciacion de saberes basicos y criterios de evaluacion en relacion con las
competencias especificas

SABERES BASICOS

Saberes basicos (para el conjunto de la materia en los dos cursos de su implantacion) Los
trabajados en este curso escolar estan seleccionados en una tabla a continuacion

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto
historico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresién. Pensamiento visual.
- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas
y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos béasicos. Formas poligonales.
Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.




- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas Yy
haimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte
como en el disefo; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de
representacion

- El médulo como elemento constructivo. Tipos de mdédulo en disefio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas basicas para la realizaciébn de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Esta tabla contiene la relacion de Saberes basicos y criterios de evaluacion que se trabajaran
en el presente curso, teniendo en cuenta las consideraciones comentadas en la introduccion.

Saberes Competencias Criterios Instr | U
basicos e L ume | ni
Especificas De evaluacion ntos | tr
de a
eval
uaci
on

A. Patrimonio CE.1 Comprender la importancia | CE1.CR1.Reconocer los | PO, | T
artistico y | que algunos ejemplos | factores histéricos y sociales | OD | o
cultural seleccionados de las distintas | que rodean las producciones d

manifestaciones culturales han | plasticas, visuales y a
tenido en el desarrollo del ser | audiovisuales mas relevantes, [
humano, mostrando interés por | asi como su funcion y finalidad,

el patrimonio como parte de la | describiendo sus

propia cultura, para entender | particularidades y su papel

como se convierten en el | como transmisoras de valoresy
testimonio de los valores vy | convicciones, con interés vy
convicciones de cada persona y | respeto, desde una perspectiva

de la sociedad en su conjunto, y | de género.

A) Patrimonio para reconocer la necesidad de | CE1.CR2.Valorar la|PE, |T
artistico y | Su proteccion y conservacion. importancia de la conservacion | OD. | o
cultural del patrimonio cultural vy d

B) Elementos artistco a  traves  del a
formales de conocimiento 'y el analisis S
la imagen guiado de obras de arte.

CE2. Explicar las producciones | CE2.CR1- Explicar, de forma | PO, | T
plasticas, visuales Y | razonada, la importancia del | OD, | o
audiovisuales propias, | proceso que media entre la|PE |d




A) Patrimonio comparandolas con las de sus | realidad, el imaginario y la a
artistico  y| iguales'y produccion, superando s
cultural con algunas de las que | estereotipos y mostrando un

conforman el patrimonio cultural comportamiento respetuoso
y artistico, justificando 1as | ¢on |5 diversidad cultural.
olpiniones y tgni%ndcl) en tcuen:[a CE2.CR2- Analizar, de forma | PE T
C)Expresion el progreso desde la intencion . : :
e hasta a realizacion, para valorar | 2385 FHECES U TEER |G
el intercambio, las experiencias ' )
compartidas y el didlogo|Y las de sus iguales, a
intercultural, asi como para | desarrollando con interés una S
superar estereotipos. mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.
A)Patrimonio CE3. Analizar diferentes | CE3.CR1- Seleccionar y|PE, |T
artistico y cultural | propuestas plasticas, visuales y | describir propuestas plasticas, | OD | o
audiovisuales, mostrando | visuales y audiovisuales de d
respeto y desarrollando la | diversos tipos y épocas, a
capacidad de observacion e | gnajizandolas con curiosidad y S
Interiorizacion dela experienciay respeto desde una perspectiva
deI_ disfrute  esteético, ,p"?“a de género, e incorporandolas a
enriquecer la cultura artistica
individual 'y alimentar el su pultgra p(_ersonal y su
imaginario. imaginario propio.

C) Imagen y CE3.CR2- Argumentar el |EO, |T
comunicacio disfrute producido por la|OD |o
n visual vy recepcion del arte en todas sus d
audiovisual formas y vertientes, a

compartiendo con  respeto S
impresiones y emociones Yy
expresando la opinién personal

de forma abierta.

B) Elementos CE4. Explorar las técnicas, los | CE4.CR1- Reconocer los | TP, T
formales de| lenguajes y las intenciones de | rasgos particulares de diversas | OD | 0
la imagen y| diferentes producciones | técnicas y lenguajes artisticos, d
del lenguaje CU“lIJ_ra'ej y artisticas, | asi como sus distintos a
visual.  Lg| &n&lizando, procesos y resultados en s

y de forma abierta y respetuosa, funcion de los contextos
expresion tanto el proceso como el al histéri
gréfica producto final, su recepcion y su socia es IS f)r!cos,

contexto, para descubrir las geografmog y tecnplog}cos,

C) Expresion diversas  posibilidades  que Imostranc.Io |nte'res y,eflcama eln
artistica y | ©frecen como fuente generadora a  Investigacion, a

> de ideas y respuestas. experimentacion y la busqueda
grafico- de informacion.
pl‘?St'_Ca: CE4.CR2- Analizar, de forma | TP, | T
Tecnicas  y guiada, las especificidades de | OD | o
procedimient los lenguajes de diferentes d
0s producciones  culturales vy a
artisticas, estableciendo S
conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente
en las producciones propias.
03] Expresion | CE5. Realizar producciones | CE5.CR1- Expresar ideas y | TP, | T
artistica y | artisticas individuales 0 | sentimientos en diferentes | OD |o
colectivas con creatividad e | producciones plasticas, d




gréfico-plastica: | imaginacion, seleccionando vy | visuales y audiovisuales, a a
Técnicas y | aplicando través de la experimentacion S
procedimientos | herramientas, técnicas Y | con diversas herramientas,
soportes en funcion de la | tgcnicas y soportes,
intencionalidad, para expresar la | jesarrollando la capacidad de
D) Imagen y| Visiondel mundo, las emociones | oo nicacisn y la reflexion
comunicacion | 0% Semeos PODOS g e
V|su.al. Y| de comunicacion y desarrollar la (?ES.CRZ- Reall_zar dlfe’reptes TP, | T
audiovisual reflexion critica y la | tipos de producciones artisticas | OD | o
autoconfianza. visuales y  audiovisuales d
individuales o] colectivas, a
justificando y enriqueciendo su S
proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando
iniciativa y  autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.
A) Patrimonio| CE6.  Apropiarse de las | CE6.CR1- Explicar su|TP, | T
artistico y cultural | referencias culturales y artisticas | pertenencia a un contexto | DT | o
del entorno, identificando sus | cultural concreto, a través del d
singularidad_es, paraenriquecer andlisis de los aspectos a
DD | Gt nenions ol | S Y S0 s facores |
artistica _ P ' | sociales que  determinan
cultural y social. diversas producciones
culturales y artisticas actuales,
mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y
respetuosa.
B) Expresion CE6.CR2- Utilizar | TP, | T
gréfica creativamente referencias | DT | o
culturales y artisticas del d
entorno en la elaboracion de a
producciones propias, S
mostrando una visién personal.
B) Elementos| CE7. Aplicar las principales | CE7.CR1- Realizar un proyecto | TP, | T
formales de la| técnicas, recursos y | artistico, con creatividad y de | OD | o
imagen convenciones de los lenguajes | forma consciente, ajustandose d
artisticos,  incorporando, de | g objetivo propuesto, a
D) Imagen y ]::?(rar:lfilva as bosibili experimentando con distintas s
: posibilidades que | ;4. ;
comunicacion ofrecen las diversas tecnologias tecnicas visuales 9
: i ) ' | audiovisuales en la generacion
visual para integrarlos y enriquecer el . .
disefio y la realizacion de mensajes — propios, —y
de un proyecto artistico. mostrando iniciativa en. el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.
CE8. Compartir producciones y | CEB.CR1- Reconocer los|PE, |T
A) Patrimonio | manifestaciones artisticas, | diferentes usos y funciones de | PO | o
artistico y cultural | @daptando el proyecto a la | jas producciones y d
intencion y a las caracteristicas | manifestaciones artisticas,




del publico destinatario, para | argumentando de forma
B) Elementos | valorar distintas oportunidades | individual o colectiva sus
formales de la|de desarrollo personal. conclusiones acerca de las
imagen oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su

C)Expresion . . .
importancia en la sociedad.

artistica

CE8.CR2- Desarrollar | TP,
proyectos, producciones Yy | OD
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual o] colectiva,
organizando y desarrollando,
de manera légica y colaborativa
las diferentes etapas vy
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

D) Imagen vy
comunicacion
visual

n 9 9 0

CES8.CR3- Exponer los | PO,
procesos de elaboracién y el | OD
resultado final de proyectos,
producciones y
manifestaciones artisticas
visuales y  audiovisuales,
realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los

errores, buscando las
soluciones y las estrategias
mas adecuadas para

mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

nw v o0 o0 H

* Instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacién y feedback
al alumnado.

TP: Trabajo practico o Proyecto. (Produccion final)

PE: Produccion escrita, prueba escrita. El alumnado debe realizar una reflexion o andlisis
por escrito.

PO: Participacion activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios,
interaccion con los compafieros/as y profesora)

DT: Diario de trabajo, registro que el alumnado debe llevar o anotar sobre su propio proceso
creativo. Puede ser una reflexion individual o grupal en el caso de los trabajos colectivos.

* Rubricas de registro de cada tipo de instrumento

C) METODOLOGIA
STEAM- PROCESO DE CREACION en relacion con los CRITERIOS DE EVALUACION




El taller presenta una planificacion flexible y dinamica de los contenidos para su
aplicacion en proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta
materia favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas
asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del
alumnado, potenciar la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones a partir del andlisis y reflexion del
mundo que nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos
y alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes significativos. El alumnado llevard a la practica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales
dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus
propias creaciones.

La base metodolégica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula
de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del
aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacién a compafieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el
alumnado va a obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la
necesidad de seguir las fases del proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el
pensamiento critico, ademas de valores como la participacion, el respeto y valoracion de otras
propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia de secuenciar
correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La necesidad de buscar
alternativas para la resoluciéon de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo,
promueve un pensamiento mas flexible y diverso.

En coherencia con los principios metodoldgicos del TRABAJO POR PROYECTOS, la
secuencia didactica en si misma seguira las Fases de un proyecto/ Creacién para transmitir
estos saberes a través de la experiencia propia del alumnado

FASE DEL Competencia Especifica/ Criterio de | Instrumento de Peso en la
PROYECTO evaluacion evaluacion evaluacion
Actividad CE.1 Comprender la importancia que | Ficha de trabajo 10%
introductoria- algunos ejemplos seleccionados de las | PO: Participacion
Motivacion- distintas manifestaciones culturales | activa de forma
Planteamiento de |han tenido en el desarrollo del ser|oral, enlas
la necesidad- humano, mostrando interés por el|sesiones de clase.
Justificacion patrimonio como parte de la propia|(Preguntas,

cultura, para entender cOmo se|comentarios,

convierten en el testimonio de los |interaccion con los

valores y convicciones de cada|compafieros/asy

persona y de la sociedad en su|profesora)

conjunto, y para reconocer la

necesidad de su proteccion 'y

conservacion.
Contextualizacion |CE3. Analizar diferentes propuestas | PE: Produccién 10%
de la obra. plasticas, visuales y audiovisuales, |escrita. El




Andlisis del
entorno

mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar
el imaginario.

alumnado debe
realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.

Blusqueda de
informacion-
Referentes:
Estilos artisticos

CE6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

PE: Produccién
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

10%

Planificacion:
Preparacion de
materiales y
experimentacion
de técnicas.

CE4: Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando,

de forma abierta y respetuosa, tanto el

proceso como el producto final, su
recepcibn 'y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas

OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotaciéon
y feedback al
alumnado.

DT: Diario de
trabajo, registro
gue el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexion individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

10%

Bocetos y
técnicas

CE4: Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando,

de forma abierta y respetuosa, tanto el

proceso como el producto final, su
recepcibn 'y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas

Ejercicio practico.
OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotacion
y feedback al
alumnado.

10%

Elaboracion final
Y Exposicién

CE2: Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural vy

TP: Trabajo
practico o Proyecto.
(Produccion final)

50%




artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde
la intencion hasta la realizacion, para
valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

CE4: Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas

CES5: Realizar producciones artisticas

individuales o  colectivas  con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando

herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para
expresar la visiobn del mundo, las
emociones y los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

CE7: Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

CE8: Compartir producciones vy
manifestaciones artisticas, adaptando
el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

OD: Observacioén
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotacion
y feedback al
alumnado.

PE: Produccion
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexién o andlisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.
(Preguntas,
comentarios,
interaccion con los
compaferos/as y
profesora)

DT: Diario de
trabajo, registro
que el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexion individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

Para calificar los Proyectos o Trabajos Practicos se evaluaran:

. Las capacidades del alumnado para establecer un proceso de trabajo apoyado en la
I6gica, tanto para analizar como para sintetizar los lenguajes visuales o plasticos.

. El conocimiento abstracto y su aplicacién para la realizacion de actividades concretas.
° La capacidad para resolver los problemas planteados de manera diferente a los

estereotipos y convencionalismos, valorando la inquietud en la busqueda de soluciones
alternativas.

° La correcta ejecucion material de sus producciones y la adecuada utilizacion de las
técnicas y procedimientos que conozca.



° La limpieza, el cuidado del material, el gusto por el orden en la presentacion y en el
manejo de materiales y técnicas.

° La adaptacion a un grupo de trabajo, evitando personalismos y responsabilizandose
de tareas propias, valorando la actitud de flexibilidad y responsabilidad en la consecucién del
trabajo encomendado al grupo.

° La relacion con el resto de los individuos del grupo y su actitud con materias propias
de la materia, se valorard la correccion en las formas y el respeto hacia las diferencias.

MEDIDAS INCLUSIVAS DE AULA

El articulo 7 del Decreto 85/2018 que regula la inclusién educativa del alumnado en Castilla
la Mancha, define las medidas de inclusion educativa a nivel de aula como el conjunto de
estrategias y medidas de caracter inclusivo que favorece el aprendizaje de todo el alumnado
y contribuyen a su participacion y valoracion en la dinamica del grupo clase.

En el presente Proyecto Educativo de nuestro centro reflejamos aquellas medidas a nivel de
aula que adecuadas segun las caracteristicas y necesidades de nuestro alumnado. Estas
medidas son las medidas adoptadas en este curso para el nivel al que hace referencia estra
programacion:

- Metodologia de aprendizaje cooperativo a través de las diferentes técnicas, dinamicas
de clase, trabajos en grupo, tutorias entre iguales, trabajos por rincones, talleres o
proyectos, asi como todas aquellas metodologias que favorezcan la interaccion entre
iguales.

- Uso de la agenda como elemento imprescindible para la mejor organizacion del
alumno de sus tareas escolares y tiempo de estudio, asi como la comunicacién con
los padres. En determinados casos que el alumno pueda necesitarlo, el profesorado
hara un seguimiento especial de la agenda.

- Utilizacién de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en las aulas.
Uso de ordenadores, teléfonos moéviles, gamificacion en el aula, proyecciones
audiovisuales, asi como otros elementos tecnolégicos que sean atractivos para los
alumnos y ayuden a su aprendizaje y mejora de la motivacion.

- Refuerzos ordinarios de contenidos curriculares dentro del aula, dirigido a la
participacion del alumno en el grupo-clase.

- En caso de tener alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo derivadas
de altas capacidades y alto rendimiento académico, se podran crear grupos de
profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y el pensamiento
divergente.

- Aquellos ajustes metodoldgicos que el profesor considere necesario realizar en el aula
en funcion de las caracteristicas individuales del alumnado.

- Adaptaciones de acceso al curriculo que puedan precisar ACNEAES que supongan la
supresion de barreras tanto a nivel de movilidad como de comunicacion, comprension,
etc. Estas adaptaciones estaran contempladas en el informe psicopedagdgico del



alumno, y los tutores deberan concretarlas a principio de curso, 0 en cuanto surja la
necesidad, en el Plan de Trabajo del alumnado.

D) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades propuestas por el area de EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL en 2° a 3° de ESO, al igual que en la programacién didactica de otros niveles,
para este curso son las siguientes:

- Visita a Museo Nacional Reina Sofia o Museo del Prado en Madrid.

- Salida fotografica, videogréfica y de dibujo al aire libre (Todos los cursos en los que sea
posible)RUTAS PICASSO

- Visita a exposiciones temporales de Talavera de la Reina (de 1° a 4° segln
programacion municipal)

- Si es posible la realizacion de Talleres didacticos en el mismo centro

- Participacion activa en las propuestas de centro para la celebracion de
determinados eventos (Dia del Libro, Navidad, etc)

- Taller de Arte Libre durante los recreos en el aula especifica, de manera que los
alumnos/as que lo deseen pueden realizar trabajos libres o usar el aula como “estudio
artistico” para sus proyectos personales.

- Realizacién de proyectos audiovisuales en colaboracién con otros departamentos
(Rodaje de un cortometraje, realizacion de decorados para actuaciones, etc)

- Participacién en Proyectos interdisciplinares, concursos y colaboracién con
otros departamentos, en todos los grupos

E) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION DE LA
MATERIA

EVALUACION Y CALIFICACION

Se calificara al alumno mediante los trabajos practicos y pruebas escritas que se
propongan en cada unidad. Estos trabajos serviran de instrumento de evaluacion
atendiendo a los criterios establecidos para cada unidad de trabajo, que ayudaran al
alumno a la consecucion de los objetivos propuestos.

Los criterios de evaluacién seran el referente para la consecucién de unos
minimos para la superacion del curso

En caso de recuperacion y necesidad de refuerzo educativo, la evaluacion y
calificacion se realizara en base a estos criterios minimos para valorar la superacion de la
materia, pero los indicadores de logro en otros criterios también son posibles, por lo tanto, se
pretende que la calificacion de cada alumno se ajuste lo mas posible a la realidad de su

aprendizaje.



Para recoger la informacion necesaria para la evaluacién contaremos con los siguientes
instrumentos:

- Prueba inicial, para detectar ideas previas y errores conceptuales o procedimentales.

- Observacioén sistemética del proceso de aprendizaje a través del seguimiento directo de

actividades, cuyos resultados seran anotados en la ficha del alumno.
- Observacion diaria, imprescindible para la evaluacién de actitudes, en las que se tendran

en cuenta las siguientes cuestiones: trabajo diario, participacion en clase, trabajo en equipo,
respeto a los compafieros, al material, al profesor y comportamiento.
Se tendra en cuenta:

- El trabajo diario en clase (los trabajos deben realizarse en el aula, el profesor podra
no calificar un trabajo si considera que no ha sido realizado en el centro segn su observacion
diaria 0 no tiene la seguridad de que haya sido realizado por el alumno/a)

- Si el alumno/a trae el material adecuado para la realizaciébn de las actividades
propuestas (pudiendo penalizar el olvido calificando negativamente en los criterios relativos a
la organizacién del espacio y materiales)

- La entrega de todos los trabajos propuestos, ineludiblemente, en las fechas indicadas
por el profesor, para poder superar la materia.

- La adecuacion al tema y/o la técnica propuestos.

- Cuando los trabajos encomendados se presentan fuera de la fecha indicada por el
profesor, como excepcion, se calificardn como maximo con un 5.
- Los trabajos se devolveran al alumno una vez corregidos, el cual los guardara en la
carpeta disefiada por él, durante todo el curso, para posibles reclamaciones.
- Se podran hacer pruebas especificas escritas o de dibujo técnico cuando la unidad
didactica lo requiera, para evaluar la consecucién de objetivos referidos a conceptos y

procedimientos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

La materia, siendo altamente practica, no hace uso de un solo instrumento de evaluaciéon

y el examen exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de evaluacion, no se prevé

mucha diferencia en los porcentajes de aplicacion de cada instrumento. La calificacion de
cada evaluacion se obtendréa a través de las siguientes herramientas de evaluacion:
- Valoracién del cuaderno, pruebas escritas y preguntas en clase. (PE. Prueba
escrita)
Este medio de evaluacion nos permite valorar los aspectos referidos al andlisis del entorno
cultural, el contexto de las obras de arte y al descubrimiento del entorno artistico. En las

actividades con herramientas TIC esto se realizara a través de entregas de tareas digitales

y/o participacion virtual.

- Actividades de experimentacion



- Desarrollo de proyectos artisticos

Quedan anotados en la Plantilla de criterios como TP, Trabajo practico.
Mediante estos dos instrumentos de evaluacion se valorarA de manera continuada la
evolucion del alumnado en lo referido a la creacion y expresion.

Es muy importante la necesidad de valorar el proceso en si mismo v de interactuar de manera

efectiva _en el desarrollo de cada trabajo para dar las indicaciones necesarias al alumnado

para realizarlo técnicamente de manera adecuada. Por otro lado, si el trabajo no se realiza en

el aula no se tiene la garantia de que la elaboracion “real” del trabajo haya sido por el alumno,

por lo que se merma absolutamente la filosofia de trabajo y metodologia de la materia. Se
tendra en cuenta a la hora de valorar este aspecto, la participacion del alumnado en consultas
a través de conversaciones o didlogos con el profesor y se buscara la manera de mantener

una relacion fluida directa con el alumno/a. Sera importante la “autoevaluacion del proceso

creativo” por parte del alumnado. Normalmente se realiza en la propia aula de manera oral,

en caso necesario, se planteara un ejercicio de reflexion escrita por el alumno para valorar

esto.

Se consideraran las actividades de experimentacién como fases de aprendizaje y la
realizacion de proyectos como de expresion o aplicacién de las actividades anteriores. Para
valorar este tipo de actividades se tendra en cuenta lo siguiente:

Precision, pulcritud y limpieza en la presentacion.

Adecuacion a la actividad propuesta. (Rubrica de criterios correspondiente en cada caso)

Creatividad y rigor técnico en la ejecucion.
Entrega de los trabajos en el plazo fijado.
Esfuerzo e interés en el trabajo diario y material.

Actitud y responsabilidad en el aula y en la finalizacién de la tarea

SUPERACION DE LA MATERIA
Se considerara que la materia ha sido superada cuando se hayan alcanzado

satisfactoriamente los criterios de evaluacion superados al final del curso, siendo la evaluacion

de cada trimestre un elemento informativo de la evolucion del proceso de aprendizaje del
alumno/a. Cuando una evaluacion no haya sido superada se debera realizar la recuperacion
correspondiente al comenzar la evaluacion siguiente, entregando los trabajos suspensos o no
realizados y/o realizando el ejercicio o prueba practica que se plantee.

Cuando haya mas de una evaluacion no superada y no se supere la recuperacion
correspondiente el alumno debera realizar las actividades de refuerzo y las pruebas de
evaluacion que se planteen para los objetivos no adquiridos que se entregaran antes de la
evaluacion final.

Para el alumnado que tenga la materia pendiente de cursos anteriores se le realizara un Plan

de Trabajo individualizado que sera seguido a lo largo del curso para su evaluacién



En el caso de los alumnos que no hubieran promocionado y estén repitiendo curso, se
adoptaran las medidas educativas reflejadas en el plan especifico personalizado que se
realizo a final de curso.

Ahi se contemplan una serie de medidas educativas que servirdn como punto de partida para
el trabajo con el alumno y estara orientadas no sélo a las dificultades detectadas, sino también
al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la profundizacion de los mismos.

Tras la evaluacion inicial, se realizara el oportuno ajuste de dichas medidas en funcién de las

necesidades de alumno, y se contemplaran en la programacion de aula.

1.3 EXPRESION ARTISTICA 4° ESO

EXPRESION ARTISTICA 4° ESO
A- INTRODUCCION

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e
interactlien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la
adquisicion de las competencias que han venido desarrolldndose en cursos y etapas
anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo
de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion.
Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea
como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo
a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en
una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacion de los procesos de creacion, de
las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio
de conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera
la reinversion de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia esta diseflada a partir de cuatro competencias especificas qgue emanan de los
objetivos generales de la etapa y de las competencias gue conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afladen aspectos

relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democrética, la
interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse
simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por
consistir en la creacion de producciones artisticas, la tltima de ellas requiere de la activacion
de las tres primeras, es decir, de la observacién y valoracion critica de producciones artisticas,
y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicion de las competencias
especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del
alumnado.



El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos blogques: «Técnicas gréfico-plasticas», que
recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a
seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y «Fotografia,
lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes
sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual
y Audiovisual.

Como saberes transversales a todos los blogues se incluyen, entre otros, la prevencion y
gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las
obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de
trabajo en equipo y la autodisciplina, ademéas de promover el trato igualitario e inclusivo;
favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal
y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar en el
enriquecimiento del patrimonio a traves de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién
artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un
publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta
en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto
contribuird a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, la asertividad, la empatia, la
madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva,
al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira prepararse para aprender de sus
errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia,
resulta conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar
una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales
tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnol6gicos. Estas
situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del
alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a
cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion.

La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la
participacion en diversas tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el
progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora. De esta
manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que
fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

B) RELACION COMPETENCIAS CLAVE/ DESCRIPTORES/ COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Aunqgue la relacion entre competencias clave, especificas y criterios de evaluacion de las
mismas, junto con los descriptores y saberes esta secuanciado y disefiado en el Cuaderno
de Evaluacién digital, se incluyen aqui las tablas resumidas de dicha relacion

Descriptores. Competencias
Perfil de salida Especificas




CCL2, CCL3, | CE.1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas,
CP3, CD1,CD2, | describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
CPSAA3, CCl1, | creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el
CCEC1 y CCEC2. | imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute
del patrimonio cultural y artistico.

CD2, CPSAA1l, | CE2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas
CPSAA3, CCl1, | gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas

CCs, CCECa3, | y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y

CCECA4. desarrollar el criterio de selecciébn de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

CD2,CD3, CE3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios,

CD5,CPSAA1, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,

CPSAAS, CCEC3, | identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para

CCEC4 incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio

de seleccidn de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

CCL1, STEMS3, | CEA4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas
CD3, CPSAAL, | con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a

CPSAAS, partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
CPSAA5, CEL1, | proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
CE3, CCECS, | cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
CCECA4. valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o

profesional que pueden derivarse de esta actividad.

SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas gréafico-plasticas», que
recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a
seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdésitos expresivos; y «Fotografia,
lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes
sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacioén Plastica, Visual
y Audiovisual.

Como saberes transversales a todos los blogues se incluyen, entre otros, la prevencion y
gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las
obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de
trabajo en equipo y la autodisciplina, ademéas de promover el trato igualitario e inclusivo;
favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal
y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar en el
enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.



- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas basicas de creacion de volimenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores
en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas
y en el ambito del disefio.

Bloque B. Fotografia, lenquaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepciéon. Color y compaosicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales:

cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- Técnicas bésicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.



INSTRUMENTOS DE EVALUACION
* Instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacion y feedback
al alumnado.

TP: Trabajo practico o Proyecto. (Produccién final)

PE: Produccion escrita, prueba escrita. El alumnado debe realizar una reflexion o analisis
por escrito.

PO: Participacién activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios,
interaccion con los compafieros/as y profesora)

DT: Diario de trabajo, registro que el alumnado debe llevar o anotar sobre su propio proceso
creativo. Puede ser una reflexion individual o grupal en el caso de los trabajos colectivos.

* Rubricas de registro de cada tipo de instrumento

C) METODOLOGIA
STEAM- PROCESO DE CREACION en relacion con los CRITERIOS DE EVALUACION

El taller presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su
aplicacién en proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta
materia favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas
asignaturas.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del
alumnado, potenciar la expresién conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones a partir del andlisis y reflexion del
mundo que nos rodea.

El curriculo de esta materia debe adaptarse a las distintas capacidades de los alumnos
y alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes significativos. El alumnado llevara a la préactica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales
dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus
propias creaciones.

La base metodolégica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula
de Plastica, tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del
aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relaciébn a comparfieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacion técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el
alumnado va a obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la
necesidad de seguir las fases del proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el
pensamiento critico, ademas de valores como la participacion, el respeto y valoracion de otras
propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia de secuenciar
correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La necesidad de buscar
alternativas para la resolucion de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo,
promueve un pensamiento mas flexible y diverso.



En coherencia con los principios metodoldgicos del TRABAJO POR PROYECTOS, la
secuencia didactica en si misma seguira las Fases de un proyecto/ Creacién para transmitir
estos saberes a través de la experiencia propia del alumnado

FASE DEL
PROYECTO

Competencia Especifica/ Criterio de
evaluacion

Instrumento de
evaluacion

Peso en la
evaluacion

Actividad
introductoria-
Motivacion-
Planteamiento de
la necesidad-
Justificacion

ompetencia especifica 1.

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas vy
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los hébitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes  épocas y  culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

Ficha de trabajo
PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.
(Preguntas,
comentarios,
interaccion con los
companeros/as y
profesora)

10%

Contextualizacion
de la obra.
Analisis del
entorno

Competencia especifica 1.

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas vy
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion vy el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los hébitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes  épocas y  culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacion con los del presente.

PE: Produccién
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.

10%

Blsqueda de
informacion-
Referentes:
Estilos artisticos

Competencia especifica 1.

1.1 Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion vy el
resultado final, y evidenciando una

PE: Produccién
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexion o analisis
por escrito.

10%




actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los hébitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes  épocas y  culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

Planificacion:
Preparacion de
materiales y
experimentacion
de técnicas.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza
y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar
plasticas de

producciones grafico-
forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas Yy seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotacion
y feedback al
alumnado.

DT: Diario de
trabajo, registro
gue el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexién individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

10%

Bocetos y
técnicas

Competencia especifica 3.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza
y creatividad, en la exploracién de
diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando  sus
lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales 0
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando vy
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

Ejercicio practico.
OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotacion
y feedback al
alumnado.

10%




Elaboracion final
Y Exposicién

Competencia especifica 4.

4.1 Crear producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas 'y  herramientas  mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intenciéony a
un publico determinados.

un

4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun
y valorando criticamente el desarrollo
de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados
y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico
o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su
valor afladido y expresando la opinién
personal de forma razonada vy
respetuosa.

TP: Trabajo
practico o Proyecto.
(Producciodn final)
OD: Observacion
directa, implica
registro en el
cuaderno del
profesor, anotaciéon
y feedback al
alumnado.

PE: Produccion
escrita, prueba
escrita. El
alumnado debe
realizar una
reflexién o andlisis
por escrito.

PO: Participacion
activa de forma
oral, en las
sesiones de clase.
(Preguntas,
comentarios,
interaccion con los
compaferos/as y
profesora)

DT: Diario de
trabajo, registro
gue el alumnado
debe llevar o anotar
sobre su propio
proceso creativo.
Puede ser una
reflexion individual
o grupal en el caso
de los trabajos
colectivos.

50%

Para calificar los Proyectos o Trabajos Practicos se evaluaran:

e Las capacidades del alumnado para establecer un proceso de trabajo apoyado en la
I6gica, tanto para analizar como para sintetizar los lenguajes visuales o plasticos.

e Elconocimiento abstracto y su aplicacion para la realizacion de actividades concretas.

e La capacidad para resolver los problemas planteados de manera diferente a los
estereotipos y convencionalismos, valorando la inquietud en la busqueda de
soluciones alternativas.

e La correcta ejecucion material de sus producciones y la adecuada utilizacion de las
técnicas y procedimientos que conozca.



e La limpieza, el cuidado del material, el gusto por el orden en la presentacioén y en el
manejo de materiales y técnicas.

e La adaptacion a un grupo de trabajo, evitando personalismos y responsabilizandose
de tareas propias, valorando la actitud de flexibilidad y responsabilidad en la
consecucion del trabajo encomendado al grupo.

e La relacién con el resto de los individuos del grupo y su actitud con materias propias
de la materia, se valorara la correccion en las formas y el respeto hacia las diferencias.

MEDIDAS INCLUSIVAS DE AULA

El articulo 7 del Decreto 85/2018 que regula la inclusién educativa del alumnado en Castilla
la Mancha, define las medidas de inclusién educativa a nivel de aula como el conjunto de
estrategias y medidas de caracter inclusivo que favorece el aprendizaje de todo el alumnado
y contribuyen a su participacion y valoracion en la dinamica del grupo clase.

En el presente Proyecto Educativo de nuestro centro reflejamos aquellas medidas a nivel de
aula que adecuadas segun las caracteristicas y necesidades de nuestro alumnado. Estas
medidas son las medidas adoptadas en este curso para el nivel al que hace referencia estra
programacion:

- Metodologia de aprendizaje cooperativo a través de las diferentes técnicas, dinamicas
de clase, trabajos en grupo, tutorias entre iguales, trabajos por rincones, talleres o
proyectos, asi como todas aquellas metodologias que favorezcan la interaccion entre
iguales.

- Uso de la agenda como elemento imprescindible para la mejor organizacion del
alumno de sus tareas escolares y tiempo de estudio, asi como la comunicacién con
los padres. En determinados casos que el alumno pueda necesitarlo, el profesorado
hara un seguimiento especial de la agenda.

- Utilizacién de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en las aulas.
Uso de ordenadores, teléfonos moéviles, gamificacion en el aula, proyecciones
audiovisuales, asi como otros elementos tecnoldgicos que sean atractivos para los
alumnos y ayuden a su aprendizaje y mejora de la motivacion.

- Refuerzos ordinarios de contenidos curriculares dentro del aula, dirigido a la
participacion del alumno en el grupo-clase.

- En caso de tener alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo derivadas
de altas capacidades y alto rendimiento académico, se podran crear grupos de
profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y el pensamiento
divergente.

- Aquellos ajustes metodoldgicos que el profesor considere necesario realizar en el aula
en funcion de las caracteristicas individuales del alumnado.

- Adaptaciones de acceso al curriculo que puedan precisar ACNEAES que supongan la
supresion de barreras tanto a nivel de movilidad como de comunicacion, comprension,
etc. Estas adaptaciones estaran contempladas en el informe psicopedagdgico del



alumno, y los tutores deberan concretarlas a principio de curso, 0 en cuanto surja la
necesidad, en el Plan de Trabajo del alumnado.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Las actividades propuestas por el area de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS, al igual que

en la programacion did4ctica de otros niveles, para este curso son las siguientes:

- Salida fotografica, videografica y de dibujo al aire libre (Todos los cursos en los que sea
posible)

- Visita a exposiciones temporales de Talavera de la Reina (de 1° a 4° segun

programacion municipal)
- Realizacion de Talleres didacticos en el mismo centro

- Participacién activa en las propuestas de centro para la celebracion de

determinados eventos (Dia del Libro, Navidad, etc)

- Taller de Arte Libre durante los recreos en el aula especifica, de manera que los
alumnos/as que lo deseen pueden realizar trabajos libres o usar el aula como “estudio

artistico” para sus proyectos personales.

- Realizacién de proyectos audiovisuales en colaboracion con otros departamentos
(Rodaje de un cortometraje, realizacion de decorados para actuaciones, etc)

- Participacion en Proyectos interdisciplinares, concursos y colaboracién con
otros departamentos, en todos los grupos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION, CALIFICACION Y RECUPERACION DE LA
MATERIA

EVALUACION Y CALIFICACION

Se calificara al alumno mediante los trabajos practicos y pruebas escritas que se
propongan en cada unidad. Estos trabajos serviran de instrumento de evaluacion
atendiendo a los criterios establecidos para cada unidad de trabajo, que ayudaran al
alumno a la consecucion de los objetivos propuestos.

Los criterios de evaluacion seréan el referente para la consecucién de unos
minimos para la superacion del curso

En caso de recuperacion y necesidad de refuerzo educativo, la evaluacién y
calificacion se realizara en base a estos criterios minimos para valorar la superacion de la
materia, pero los indicadores de logro en otros criterios también son posibles, por lo tanto, se
pretende que la calificacion de cada alumno se ajuste lo mas posible a la realidad de su

aprendizaje.



Para recoger la informacion necesaria para la evaluacién contaremos con los siguientes
instrumentos:

- Prueba inicial, para detectar ideas previas y errores conceptuales o procedimentales.

- Observacioén sistemética del proceso de aprendizaje a través del seguimiento directo de

actividades, cuyos resultados seran anotados en la ficha del alumno.
- Observacion diaria, imprescindible para la evaluacién de actitudes, en las que se tendran

en cuenta las siguientes cuestiones: trabajo diario, participacion en clase, trabajo en equipo,
respeto a los compafieros, al material, al profesor y comportamiento.
Se tendra en cuenta:

- El trabajo diario en clase (los trabajos deben realizarse en el aula, el profesor podra
no calificar un trabajo si considera que no ha sido realizado en el centro segn su observacion
diaria 0 no tiene la seguridad de que haya sido realizado por el alumno/a)

- Si el alumno/a trae el material adecuado para la realizaciébn de las actividades
propuestas (pudiendo penalizar el olvido calificando negativamente en los criterios relativos a
la organizacién del espacio y materiales)

- La entrega de todos los trabajos propuestos, ineludiblemente, en las fechas indicadas
por el profesor, para poder superar la materia.

- La adecuacion al tema y/o la técnica propuestos.

- Cuando los trabajos encomendados se presentan fuera de la fecha indicada por el
profesor, como excepcion, se calificaran como maximo con un 5.
- Los trabajos se devolveran al alumno una vez corregidos, el cual los guardara en la
carpeta disefiada por él, durante todo el curso, para posibles reclamaciones.
- Se podran hacer pruebas especificas escritas o de dibujo técnico cuando la unidad
didactica lo requiera, para evaluar la consecucién de objetivos referidos a conceptos y

procedimientos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

La materia, siendo altamente practica, no hace uso de un solo instrumento de evaluacién

y el examen exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de evaluacion, no se prevé

mucha diferencia en los porcentajes de aplicacion de cada instrumento. La calificacion de
cada evaluacion se obtendréa a través de las siguientes herramientas de evaluacion:
- Valoracién del cuaderno, pruebas escritas y preguntas en clase. (PE. Prueba
escrita)
Este medio de evaluacion nos permite valorar los aspectos referidos al andlisis del entorno
cultural, el contexto de las obras de arte y al descubrimiento del entorno artistico. En las

actividades con herramientas TIC esto se realizara a través de entregas de tareas digitales

y/o participacion virtual.

- Actividades de experimentacion



- Desarrollo de proyectos artisticos

Quedan anotados en la Plantilla de criterios como TP, Trabajo practico.

Mediante estos dos instrumentos de evaluacion se valorarda de manera continuada la
evolucion del alumnado en lo referido a la creacion y expresion.

Es muy importante la necesidad de valorar el proceso en si mismo v de interactuar de manera

efectiva _en el desarrollo de cada trabajo para dar las indicaciones necesarias al alumnado

para realizarlo técnicamente de manera adecuada. Por otro lado, si el trabajo no se realiza en

el aula no se tiene la garantia de que la elaboracion “real” del trabajo haya sido por el alumno,

por lo que se merma absolutamente la filosofia de trabajo y metodologia de la materia. Se
tendra en cuenta a la hora de valorar este aspecto, la participacion del alumnado en consultas
a través de conversaciones o didlogos con el profesor y se buscara la manera de mantener

una relacion fluida directa con el alumno/a. Sera importante la “autoevaluacion del proceso

creativo” por parte del alumnado. Normalmente se realiza en la propia aula de manera oral,

en caso necesario, se planteara un ejercicio de reflexiéon escrita por el alumno para valorar

esto.

Se consideraran las actividades de experimentacién como fases de aprendizaje y la
realizacion de proyectos como de expresion o aplicacién de las actividades anteriores. Para
valorar este tipo de actividades se tendra en cuenta lo siguiente:

Precision, pulcritud y limpieza en la presentacion.

Adecuacion a la actividad propuesta. (Rubrica de criterios correspondiente en cada caso)

Creatividad y rigor técnico en la ejecucion.
Entrega de los trabajos en el plazo fijado.
Esfuerzo e interés en el trabajo diario y material.

Actitud y responsabilidad en el aula y en la finalizacién de la tarea

SUPERACION DE LA MATERIA
Se considerara que la materia ha sido superada cuando se hayan alcanzado

satisfactoriamente los criterios de evaluacion superados al final del curso, siendo la evaluacion

de cada trimestre un elemento informativo de la evolucion del proceso de aprendizaje del
alumno/a. Cuando una evaluacion no haya sido superada se deberd realizar la recuperacion
correspondiente al comenzar la evaluacion siguiente, entregando los trabajos suspensos o no
realizados y/o realizando el ejercicio o prueba practica que se plantee.

Cuando haya mas de una evaluacion no superada y no se supere la recuperacion
correspondiente el alumno debera realizar las actividades de refuerzo y las pruebas de
evaluacion que se planteen para los objetivos no adquiridos que se entregaran antes de la

evaluacion final.



En el caso de los alumnos que no hubieran promocionado y estén repitiendo curso, se
adoptaran las medidas educativas reflejadas en el plan especifico personalizado que se
realizo a final de curso.

Ahi se contemplan una serie de medidas educativas que servirdn como punto de partida para
el trabajo con el alumno y estara orientadas no sélo a las dificultades detectadas, sino también
al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la profundizacion de los mismos.

Tras la evaluacion inicial, se realizara el oportuno ajuste de dichas medidas en funcién de las

necesidades de alumno, y se contemplaran en la programacion de aula.

2- PROGRAMACIONES TECNOLOGIA

A) INTRODUCCION
La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en
la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la
red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas
y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un
aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI. El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la
consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza bésica y a la adquisicién de los objetivos de la etapa.
Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de
problemas»; «Comunicacion y difusibn de ideas», «Pensamiento computacional,
programacion 'y robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y
«Tecnologia sosteniblex».
La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucién de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda
la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacion de un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo;
todo ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y
soluciones.
El bloque «Comunicacién y difusién de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura
digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas
digitales.
El bloque «Pensamiento computacional, programacién y robética» abarca los fundamentos
de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos,
la conexién de objetos cotidianos a internet y la robdtica.
Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion ajuste y mantenimiento



de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para
el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el
desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a
desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para
solucionar problemas eco sociales desde la transversalidad.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién se imparte en los cursos 1° y 3° de ESO. En esta
programacion se van a detallar los objetivos y las competencias clave, con los perfiles de
salida para la etapa. También se van a desglosar en los dos niveles citados las competencias
especificas, los criterios de evaluacién y los saberes basicos que se van a trabajar durante el
curso, asegurando la continuidad entre los dos cursos de aquellos saberes bésicos que se
consideran mas importantes y necesarios para la adquisicibn de las competencias y la
consecucion de los criterios de evaluacion en 3° de ESO, y garantizando una base
fundamentalmente tecnoldgica, cientifica y matematica para el alumnado que quiera continuar
con la materia de Tecnologia en 4° de ESO.

A.1.) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA
CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
gue vertebran las distintas materias del ambito de Tecnologia y que condicionan el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de
problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del
pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar de la propia tecnologia, su aportacion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi
como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico
sostenible o el emprendimiento.

En las distintas materias se describen las competencias especificas que tienen asociadas,
con sus criterios de evaluacion. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos
de las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo
las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desemperio tiene
una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes béasicos de cada materia se dividen en bloques estructurados, entendiendo por
saberes basicos los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia 0 @mbito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Unidn Europea. Asi, los articulos 11
de dichas normas establecen ocho competencias clave:

a. Competencia en comunicacion linguistica

b. Competencia plurilingiie
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
Competencia digital

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Competencia ciudadana

Competencia emprendedora

Competencia en conciencia y expresion culturales

Las materias del &mbito de Tecnologia juegan un papel muy relevante ya que establece la
base para comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas
digitalizada. Los alumnos han de ser conscientes del uso critico, responsable y sostenible de
la tecnologia, valorar sus aportaciones y su gran impacto en la sociedad, la sostenibilidad
ambiental y en la salud. El grado competencial alcanzado por cada alumno en cada materia
contribuye, junto con el logrado en el resto de las materias, a que alcance las competencias

clave.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia permite que los alumnos alcancen los
objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave, ya que:

Constituyen un ambito de reflexibn y de comunicacion y expresion, por lo que
contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacién linglistica y la
competencia plurilinglie. La resolucion de problemas tecnolégicos parte de la lectura
comprensiva, continda con la argumentacion y la representacion simbdlica durante el
proceso de resolucién y concluye con la comunicacion oral y/o escrita de los resultados
obtenidos. En el proceso tecnolégico se han de utilizar distintos tipos de
comunicaciones (graficas, numéricas, textuales...) para la comunicacién en el
proyecto tecnoldgico. Se ha de utilizar un léxico propio de caracter técnico y formal.

La materia tiene un cardacter interdisciplinar donde se desarrollan distintos ambitos
relacionados con la ciencia y la técnica. La competencia matematica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM) se desarrolla durante el
transcurso de toda la materia.

La competencia digital, la competencia personal, social y de aprender a aprender y la
competencia emprendedora son tres competencias que se desarrollan por medio de
la utilizacion de recursos variados trabajados en el desarrollo de la materia. Definir
problemas o necesidades planteadas y la busqueda de informacién para su solucién
es la base del proceso tecnoldgico y de la asignatura.

La competencia ciudadana se vincula con la Tecnologia y Digitalizacion a través del
reconocimiento de la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia. También se identifican las
aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo uso responsable y ético.

La competencia en conciencia y expresion cultural también esta vinculada a los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la Tecnologia y Digitalizacion. Entre los
objetivos de la materia se establece cultivar la sensibilidad y la creatividad, el
pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético. Los distintos
elementos tecnoldgicos estudiados en la asignatura estan vinculados con la creacion
de objetos y estructuras en los que el factor cultural es relevante en muchas ocasiones.

En las siguientes tablas podemos ver, en caso de la Educacion Secundaria Obligatoria, los
descriptores operativos de las diferentes competencias clave que se conectan con cada una
de las competencias especificas de:



Tecnologia y Digitalizacion.

Competencia especifica

Descriptores del Perfil de salida

1

CCL3, STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3

STEMZ2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CES3, CCEC3

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS
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STEMZ2, STEMS5, CD4, CC4

Tecnologia

Competencia especifica

Descriptores del Perfil de salida

1

STEM1, STEMZ2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3

STEM2, STEMS, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA.

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3

CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.
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STEM2, STEMS, CD4, CC4.

Proyectos de Robética

Competencia especifica

Descriptores del Perfil de salida

1 STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CEly CES.

2 STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5y CE3
3 CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAAS

4 STEMZ, CD2, CD5, CPSAA4y CES

5 CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CPSAA4, CC3y CE1l

Desarrollo Digital

Competencia especifica

Descriptores del Perfil de salida

1 CD2, CD3, CD4 y CPSAAS.

2 CD1, CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAA4

3 CD2, CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS

4 STEM1, CD2, CD5, CPSAAS3, CPSAAS5 y CES.

Digitalizacion

Competencia especifica Descriptores del Perfil de salida
1 STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1L, CPSAA5, CE3.
2 CD1, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE3.
3 CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.
4 CD3, CD4, CPSAAL, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1.

B) METODOLOGIA




Las materias a impartir en la parte de Tecnologia, como son Tecnologia y Digitalizacion,
Tecnologia, Proyectos de Robotica, Desarrollo Digital y Digitalizacion en la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria tratan de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el
desarrollo de destrezas que permiten tanto la comprension de los objetos técnicos como la
intervencion sobre ellos. También pretenden que el alumnado utilice las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion como herramientas para explorar, analizar, intercambiar
y presentar la informacién. Por lo tanto, las materias se articulan en torno a un binomio
conocimiento-accion donde ambos deben ambos han de estar considerados.

A lo largo de cada materia se realizaran distintos tipos de actividades:
- Exposicién de objetivos y contenidos.

Al iniciar una unidad didactica se expone y pregunta al alumnado sobre la utilidad de los
elementos que se van a tratar en esa unidad. Ademas, se introducen los elementos
tecnolégicos fundamentales que se van a desarrollar.

- Explicacion de contenidos y realizacién de ejemplos.

Permite el desarrollo detallado de cada uno de los contenidos de la asignatura. Se intercalan
las explicaciones con la exposicién de pequefios ejercicios, que permitan lograr un mayor
entendimiento de cada elemento, a la vez que aumentan el grado de motivacion del alumnado.

- Realizacion de proyectos tecnologicos.

Permiten poner en practica los contenidos desarrollados en el aula, mediante el disefio de un
proyecto y la construccion del objeto tecnoldgico correspondiente. Se llevaran a cabo en el
taller de tecnologia.

- Realizacion de proyectos digitales.

Permiten poner en practica los contenidos desarrollados en el aula, mediante el disefio y
elaboracion de un producto en el entorno online.

- Realizacion de actividades en clase.

Se incluyen todo tipo de actividades realizadas por el alumnado, destinadas a consolidar,
adquirir o reforzar los conocimientos de la unidad.

- Situaciones de aprendizaje.

Se plantearan situaciones y actividades que impliquen el despliegue por parte del alumnado
de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

Siempre que sea posible y en la medida en que los contenidos lo permitan, se realizarédn
actividades de diferente indole incluyendo actividades informaticas. Este tipo de actividades
pueden ofrecer grandes posibilidades y motivar al alumnado.

La realizacion de las actividades se podra realizar en el aula convencional o en el aula de
informatica.

B.1) La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.

El Aula-Taller se divide en dos zonas bien diferenciadas. Una de ellas organizada con pupitres
individuales, y dotada de pizarra, proyector, etc., donde el alumnado trabajara de forma mas



individualizada. En otra zona se encuentra el taller, donde el alumnado trabajara de forma
mas practica elaborando sus propios proyectos tecnolégicos. El alumnado llevara a la practica
y experimentara sus propios conocimientos. Los trabajos llevados a cabo seran en su gran
mayoria en grupos reducidos de dos o tres alumnos/as.

Los agrupamientos se realizardn fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en
cuanto a distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. El
comportamiento del alumno tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y
colaborador con el resto de componentes del grupo de trabajo.

En la Sala de Ordenadores habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan
ordenadores suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo,
deberan ayudarse y colaborar en las actividades que tengan que realizar.

B.2) Los materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos comunes a las materias del &mbito de Tecnologia son
los siguientes:

e Labor didactica y materiales elaborados por el profesor.

e Banco de recursos elaborado por el Departamento durante el curso académico, y cursos
anteriores, que sirvan de refuerzo y de ampliacion para los alumnos.

e Recursos digitales gratuitos descargables y de uso online.

e Aula-Taller de Tecnologia, equipada con proyector, pantalla, pizarra, ademas de varios
equipos portatiles con conexion WiFi a la red del Centro.

e Aulas de ordenadores, con unos 20 equipos portatiles con conexién WiFi a la red del Centro.
Estas aulas también disponen de pizarra digital.

e Biblioteca del Centro.

B.3) Procedimientos de evaluacién y calificacion.

El procedimiento de evaluacion se llevara a cabo segun la Orden 186/2022, por la que se
regula la evaluacion de la etapa de la ESO en Castilla- La Mancha.

Mediante la evaluacion al alumnado se obtiene una informacion detallada en relacién con su
nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y
competencias especificas tratados en el aula. Esta informacion se obtiene de los diferentes
instrumentos que se emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

e Pruebas escritas
e Proyectos tecnoldgicos (donde se incluyen practicas en el aula taller)

e Proyectos digitales

e Actividades en clase



e Observacion sistematica del proceso de aprendizaje a través del seguimiento directo
de actividades, cuyos resultados serdn anotados en la ficha del alumno.

e Observacion diaria, imprescindible para la evaluacion de actitudes, en las que se
tendran en cuenta las siguientes cuestiones: trabajo diario, participacién en clase,
trabajo en equipo, respeto a los comparieros, al material, al profesor y comportamiento.

e Individuales: fichas de trabajo, revisién tareas de casa, trabajo en clase, fichas tipo test
con autoevaluacion...

e Grupales: fichas de trabajo, analisis de objetos tecnoldgicos, coevaluacion...

En cuanto a la calificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje se llevara a cabo mediante
el cuaderno de evaluacion de la plataforma EducamosCLM, donde se especifican los
indicadores de calificacion y el nivel de logro de los criterios de evaluacién por parte del
alumnado, que serian: no iniciado (NI), en proceso (EP), conseguido (C), relevante (R) y
excelente (E). Se considera que el alumnado ha adquirido el criterio de evaluacién cuando la
calificacion total de dicho criterio se haya conseguido (C).

Los resultados de la evaluacion se expresaran, sin nota numérica, mediante los siguientes
términos: Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI),
Notable (NT), o Sobresaliente (SB), para las calificaciones positivas.

Asi mismo, han de considerarse las siguientes acciones:

e Todas las materias se consideran de caracter teérico-practico, en el caso de tener un
mal comportamiento (incumplir normas del taller, no hacer caso al profesor o profesora,
tener una mala utilizacion de las herramientas, utilizar el ordenador para usos no
autorizados...), el alumnado sera privado de la utilizacion del taller, por lo que
terminaremos dando la materia de forma teérica.

e Se informa mediante EducamosCLM de fechas de exdmenes y trabajos.

e Se valora la entrega puntual de los trabajos. En caso de no entregar en el dia fijado,
se penalizara el retraso a la calificacién total del trabajo.

Para conocer el nivel de competencias de los alumnos se ha realizado una prueba inicial
donde se valoran sus conocimientos previos sobre distintos ambitos de la materia. Ademas,
se han considerado las indicaciones aportadas por el equipo de Orientaciébn sobre las
caracteristicas del alumnado.

B.4) Medidas de inclusion educativa y atencion ala diversidad del alumnado.

El principio de atencion a la diversidad en el aula debe entenderse como un modelo de
ensefianza adaptativa. Los profesores son quienes concretan y desarrollan el curriculo basico
ya que se debe de atender a cada uno de los alumnos/as de manera individual adaptandolo
a sus necesidades peculiares.

En las unidades de trabajo se introducen todos aquellos elementos que puedan contribuir al
tratamiento de las diferencias y dificultades que tiene nuestro alumnado.

A continuacion, se redactan las medidas que competen y se trabajan a nivel de aula en
Tecnologia y Digitalizacién:



e Estrategias metodoldgicas: talleres de aprendizaje, aprendizaje cooperativo, el trabajo
por tareas o proyectos, grupos interactivos, tutoria entre iguales...

e [Estrategias organizativas: rincones, la co-ensefianza, centros de interés, los bancos
de actividades graduadas, agendas o apoyos visuales...

e Programas de deteccion temprana de dificultades de aprendizaje equipo
docente/EOA/DO.

e Grupos o programas de profundizacién y/o enriquecimiento.

e Refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria.

e Tutoria individualizada.

e Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos.

e Adaptaciones y modificaciones de acceso al curriculo y la participacion.

e Acciones educativas al alumnado considerado como deportista de alto rendimiento o
alumnado que curse simultaneamente estudios superiores de musica o danza.

e Otras: calidad de la educacion/acceso, permanencia, promocion y titulacion en el
sistema educativo en igualdad de oportunidades y aprobadas por Consejeria.

Se establecen las siguientes medidas individualizadas:

e Adaptaciones de acceso que supongan modificacibn o provision de recursos
especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

e Adaptaciones metodoldgicas, de organizacion, temporalizacion y presentacion de los
contenidos, de procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.

e Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de
enriquecimiento curricular y/o extracurricular al alumnado de altas capacidades
intelectuales.

e Programas especificos de intervencion, prevencion de dificultades y favorecer el
desarrollo de capacidades.

e Escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para el alumnado
ITSE.

e Actuaciones de seguimiento individualizado del alumnado. Coordinacion de
actuaciones con otras Administraciones.

e Otras calidades de la educacion/acceso, permanencia, promocion vy titulacion en el
sistema educativo en igualdad de oportunidades y aprobadas por Consejeria.

En el caso de los alumnos que no hubieran promocionado y estén repitiendo curso, se
adoptaran las medidas educativas reflejadas en el plan especifico personalizado que se
realizé a final de curso.

Ahi se contemplan una serie de medidas educativas que serviran como punto de partida para
el trabajo con el alumno y estara orientadas no sélo a las dificultades detectadas, sino también
al avance en los aprendizajes ya adquiridos y a la profundizacion de los mismos.

Tras la evaluacion inicial, se realizara el oportuno ajuste de dichas medidas en funcién de las
necesidades del alumno, y se contemplardn en la programacion de aula.



C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Disefiadas para responder a los objetivos y saberes basicos del curriculo, debiéndose reflejar
el espacio, el tiempo y los recursos que se utilicen.

Se consideran actividades complementarias las organizadas por el Centro durante el horario
escolar, de acuerdo con el Proyecto Curricular, y que tienen un caracter diferenciado de las
propiamente lectivas por el momento, espacios o recursos que utilizan.

Las actividades complementarias que se han disefiado para responder a los objetivos y
saberes bésicos del curriculo para los alumnos de primero y tercero de ESO en la materia de
Tecnologia y Digitalizacion son: visitar un taller de ceramica y visitar el embalse de Azutan.

Para el alumnado de tercero y cuarto de ESO, se realizaran unos talleres STEAM sobre
‘Jovenes Nucleares’ en el Campus Universitario de Toledo, con motivo de la 48° Reunién
Anual de la Sociedad Nuclear Espaiiola (SNE).

Se realizardn aportaciones a los proyectos interdisciplinares de metodologia STEAM del
Centro, a la espera de que salga una convocatoria oficial.

Participacion en las sesiones virtuales de programas de Iniciativa externa por otras
instituciones

Para los dias conmemorativos programados por el Centro se participara con una serie de
actividades enfocadas a la tematica, como son: el dia de la Paz (30 de enero), dia de la mujer
(8 de marzo)

2.1. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1°y 3° DE ESO

A) INTRODUCCION

La materia de Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios
gue se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Los saberes béasicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional,
programacion 'y robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y
«Tecnologia sostenible».

La presente programacion se plantea para los alumnos de primero y tercero de Educacién
Secundaria Obligatoria en el centro I.E.S.O. La Jara de Belvis de la Jara durante el curso
académico 2023/2024.

Las caracteristicas del alumnado se pueden englobar dentro de un marco socioeconémico
rural y con pocas posibilidades tanto econémicas como culturales, que se reflejan en cierta
desmotivacion ante la falta de oportunidades y ofertas. Otro factor por considerar es el hecho
de que los alumnos sean de diferentes pueblos, muchas veces separados por una gran
distancia, que hace una interrelacién en muchas ocasiones lenta o incluso inexistente.



Se han de considerar las propiedades educativas recogidas en el Proyecto Educativo del
Centro:

e [Favorecer el maximo desarrollo personal y acceso al patrimonio sociocultural de
nuestro entorno

e Adaptarse a las peculiaridades e intereses de nuestro alumnado

e Facilitar la comprension y el razonamiento (estimulando y fomentando capacidades
como analizar, relacionar, criticar, sintetizar, memorizar de forma asociativa,
argumentar...)

e Lograr una expresion correcta
e Fomentar el trabajo activo, participativo en el aula, en el centro y en la vida

e Fomentar las cualidades personales de respeto, tolerancia y compromiso

Ha de considerarse que ya en la Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional
desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. Por lo tanto,
la materia de Tecnologia y Digitalizacién en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
dispone de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa educativa anterior tanto en
competencia digital, como en competencia matematica y competencia cientifica, tecnologia e
ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas.

Para conocer el nivel de competencias de los alumnos se ha realizado una prueba inicial
donde se valoran sus conocimientos previos sobre distintos &mbitos de la materia. Ademas,
se han considerado las indicaciones aportadas por el equipo de Orientacién sobre las
caracteristicas del alumnado.

B) METODOLOGIA

La materia de Tecnologia y Digitalizacion en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria
trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permiten
tanto la comprension de los objetos técnicos como la intervencion sobre ellos. También
pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la informacion. Por lo
tanto, la materia se articula en torno a un binomio conocimiento-accién donde ambos deben
ambos han de estar considerados.

La metodologia a emplear en la materia de Tecnologia y Digitalizacién de 1°y 3° ESO sera la
detallada en el apartado 2B de esta programacion.

B.1) La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.
Detallado en el apartado 2. B.1) de esta programacion.
B.2) Los materiales y recursos didacticos.

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacién Didactica y su
adecuacion a las caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los materiales y
recursos detallados en el apartado 2. B.2). Ademas:



e El alumnado de 1° ESO se apoyara en el Cuaderno de Tecnologia y Digitalizacion,
ProDigi, de la editorial Teide.

B.3) Procedimientos de evaluacion y calificacion.
Detallado en el apartado 2. B.3) de esta programacion.
B.4) Medidas de inclusion educativa y atencidn ala diversidad del alumnado.

Detallado en el apartado 2. B.4) de esta programacion.

C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias que se llevardn a cabo en la materia de Tecnologia y
Digitalizacion de 1° y 3° ESO, estan detalladas en el apartado 2.C. de este documento.

2.2. TECNOLOGIA 4° DE ESO

A) INTRODUCCION

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante
la etapa de Educacién Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion»
en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la
adquisicion de competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a
estudios posteriores o al desempefio de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa
y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos de etapa y el
Perfil de salida- orientan las competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores
sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal
propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento
computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexion de dispositivos a
internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando las
tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje
vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes bésicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnold6gicos», «Pensamiento computacional,

automatizacion y robética» y «Tecnologia sostenible».

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas y estdn formulados a partir de una orientacion competencial.

B) METODOLOGIA



La materia se plantea en el dltimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una
perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo.
Por lo que la metodologia a emplear consiste en proporcionar un entorno adecuado para que
el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas mientras explora, descubre,
experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en el Aula-Taller donde se
materializan los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que
permita trabajar con técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, ademas de
emplear herramientas de fabricacion digital.

La metodologia a emplear en la materia de Tecnologia 4° ESO seré la detallada en el apartado
2B de esta programacion.

B.1) La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.
Detallado en el apartado 2. B.1) de esta programacion.
B.2) Los materiales y recursos didacticos.

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su
adecuacion a las caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los materiales y
recursos detallados en el apartado 2. B.2). Ademas:

B.3) Procedimientos de evaluacion y calificacion.
Detallado en el apartado 2. B.3) de esta programacion.
B.4) Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado.

Detallado en el apartado 2. B.4) de esta programacion.

C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias que se llevaran a cabo en la materia de Tecnologia 4° ESO,
estan detalladas en el apartado 2.C. de este documento.

2.3. PROYECTOS DE ROBOTICA 4° DE ESO

A) INTRODUCCION

La evolucion tecnoldgica que se esté produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector
de la robdtica, hace necesaria la incorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados
con el pensamiento computacional y su aplicaciéon en los sistemas automaticos y robots.
Ademas, la aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos afios, de aplicaciones practicas
basadas en tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que
este sector de la robdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de la
tecnologia y, en concreto, la robdtica, estan intimamente relacionados con el entorno del
alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots
industriales y domeésticos, entre otros.



La materia de Proyectos de Roboética contribuye a dar respuesta a las necesidades que
presenta el alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprensién,
la programacion y la puesta en funcionamiento de un sistema automético o robot, problemas
gue actualmente son cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:
Proceso de resolucion de problemas, Disefio 3D y fabricacién digital, Electrénica analdgica y
digital aplicadas a la robodtica, Pensamiento computacional, Automatizacién y robdtica, y
Desarrollo sostenible en la robdtica.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicién de los objetivos de
etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil
de salida del alumnado, al término de la educacion basica. En el desarrollo de la materia se
favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando
conocimientos relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion, las
matematicas, las ciencias experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdética
desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con todas las competencias
clave de la etapa.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicién de
las competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto
es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en
situaciones o actividades del ambito personal, social y académico con una futura proyeccion
profesional.

El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios
técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la robética, en general, en la
sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién con otros, respetando la opinién de los
demas y fomentando la participacién del alumnado en igualdad.

B) METODOLOGIA

La materia de Proyectos de Robdtica, optativa en el Gltimo curso de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de cursos
anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia
en 4° ESO, preparandolos también para su posible incorporacion al mundo laboral o para
continuar sus estudios, especialmente si deciden cursar tanto la modalidad de Bachillerato de
Ciencias e Ingenieria como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos
relacionados con esta materia.

Es por ello que, el desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan
usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la robdtica, en
general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracion con otros, respetando la
opinion de los demas y fomentando la participacion del alumnado en igualdad.

También pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la
informacion. Por lo tanto, la asignatura se articula en torno a un binomio conocimiento-accion
donde ambos deben ambos han de estar considerados.



A lo largo de la materia se realizaran distintos tipos de actividades meramente practicas
detalladas en el apartado 2.B de este documento.

B.1) La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.
Detallado en el apartado 2. B.1) de esta programacion.
B.2) Los materiales y recursos didacticos.

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacién Didactica y su
adecuacion a las caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los materiales y
recursos detallados en el apartado 2. B.2). Ademas:

B.3) Procedimientos de evaluacion y calificacion.
Detallado en el apartado 2. B.3) de esta programacion.
B.4) Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado.

Detallado en el apartado 2. B.4) de esta programacion.

C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias que se llevaran a cabo en la materia de Proyectos de
Robdética 4° ESO, estan detalladas en el apartado 2.C. de este documento.

2.3. DESARROLLO DIGITAL 2° ESO Y DIGITALIZACION 4° DE ESO

A) INTRODUCCION

La materia tanto de Desarrollo Digital como de Digitalizacién dan respuesta a la necesidad de
adaptacion a la forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce
conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que
se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el
funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que
tienen una clara relacion con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales
como el consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones
de inequidad y exclusion, la resolucion pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de
la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano
en el &mbito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda patrticipar, activamente, en el mundo
digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus
derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de
naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende
aportarles.



La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Uso de
entornos virtuales en el aula», «BUsquedas en Internet», «Disefio y produccién digital»,
«Programacion creativa.

La materia de Digitalizacién se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes
bésicos: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion», «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital
critica».

B) METODOLOGIA

Estas materias tratan de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje,
como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y
construya una identidad digital adecuada, de una forma gradual dependiendo del nivel en el
gue nos encontremos.

Pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la informacion. Por lo
tanto, la asignatura se articula en torno a un binomio conocimiento-accion donde ambos deben
ambos han de estar considerados.

A lo largo de ambas materias se realizaran distintos tipos de actividades, en su mayoria de
caracter practico mediante el uso de los sistemas informéticos. Este apartado se describe con
mas detalle en el apartado 2.B de este documento.

B.1) La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.
Detallado en el apartado 2. B.1) de esta programacion.
B.2) Los materiales y recursos didacticos.

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su
adecuacion a las caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los materiales y
recursos detallados en el apartado 2. B.2). Ademas:

B.3) Procedimientos de evaluacion y calificacion.
Detallado en el apartado 2. B.3) de esta programacion.
B.4) Medidas de inclusidn educativa y atencidn ala diversidad del alumnado.

Detallado en el apartado 2. B.4) de esta programacion.

C) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias que se llevaran a cabo en la materia de Desarrollo Digital
de 2° ESO y Digitalizacion de 4° ESO, estén detalladas en el apartado 2.C. de este documento.

Ademas, en estas materias se participara en las actividades, charlas online informativas y de
formacion propuestas por el Instituto Nacional de Ciberseguridad (INCIBE) que realiza a lo
largo del afo.



ANEXOS
Anexol.PARTICIPACION EN EL PROGRAMA DE PLURILINGUISMO

En este curso 2023/2024, continua la participacion de la asignatura en el Programa
de Plurilingliismo, terminada la participacion en un Proyecto K-2 gracias al Consorcio
Erasmus de la Junta de Castilla La Mancha gracias al cual el profesorado participé en una
serie de actividades de formacién y observacién en diferentes paises europeos. En la fase en
la que esta actualmente el Proyecto de Plurilingliismo de centro, afectado ademas por los
cambios legislativos (LOMLOE), este curso se imparte docencia de Ed. Plastica y visual
y Audiovisual y en Tecnologia en los grupos Bilingles en 2°y 3° de ESO,( en los que
las materias no son optativas) Los grupos de 1° ESO desaparecen este afio debido a la
falta de alumnado, en 2° de ESO, tal como estaba el curso anterior, quedaban organizados
de manera que los alumnos que participan en el Programa de Plurilingtiismo estan distribuidos
en los dos grupos. En 3° de ESO la parte de alumnado no bilingiie de ambas clases es
agrupada en un solo grupo (3° A y 3°B agrupados)para esta materia siendo bastante

numeroso y un grupo especificamente de 3°B sélo con alumnado bilingtie.

Se continuara con los proyectos y trabajos habituales. Tras la formacién del
profesorado en competencias STEAM en cursos anteriores, relacionado con aspectos
metodoldgicos se intentara aplicar estos a través del PROYECTO STEAM del centro, de

manera interdisciplinar, no sélo en los grupos bilingies.

La participacion del area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Tecnologias
en el Proyecto de Plurilingliismo supone una mayor aportaciéon de la materia a la
competencia linglistica del alumnado, no por ello en detrimento de los objetivos o
contenidos propios de la materia. La introduccién del idioma en el area supone una mayor
interaccion de ambas asignaturas. Las destrezas y procedimientos que proporciona la las
materias de este departamento refuerzan los objetivos del idioma en cuanto a establecer

relaciones con el contexto propio del alumnado vy el uso del lenguaje en situaciones reales,

enriqueciendo su vocabulario. El alumnado adquiere diferentes habilidades que le permitiran

desarrollar una forma personal de expresarse utilizando el idioma inglés a través de los
contenidos, actividades y proyectos que se realicen en el aula. Su valoracion de la
participacion en el programa se hara de manera paralela en un documento de evaluacion
DNL.

Anexo 2.
EVALUACION DEL AREA POR PARTE DEL ALUMNADO

Se realizard una Evaluacion de la Materias por parte del alumnado cuyas conclusiones se

incluiran en la memoria final de curso (ver anexo)



EJEMPLO PARA EL AREA EDUCACION PLASTICA, VISUAL y AUDIOVISUAL

A continuacion, se presentan una serie de preguntas sobre la materia de Ed. Plastica, Visual
y Audiovisual.

Contesta con la mayor sinceridad valorando en una escala del 1 al 5. (1= No, Nunca o casi
nunca; 2= Poco, Pocas veces; 3= Regular, A veces, con frecuencia; 4= Bastante, bastantes
veces; 5= Si, siempre o casi siempre)

En relaciéon con las actividades 1({2|3[4 |5 |Observaciones

Conozco los criterios de evaluacion de cada actividad

Entiendo la finalidad de las actividades que hemos

realizado en clase.

He tenido tiempo para desarrollarlas

satisfactoriamente.

El espacio de trabajo ha sido el adecuado para realizar

las actividades

El nivel de las actividades y contenidos ha sido dificil

para mi.

Las actividades han sido interesantes y motivadoras.

En relacién con la metodologia

El profesorado habitualmente introduce el tema.

Entiendo las explicaciones.

Me he sentido orientado individualmente en el trabajo.

La actuaciéon docente intenta aprovechar al maximo los
recursos del centro y las oportunidades que ofrece el

entorno.

Las clases me han resultado amenas e interesantes

El libro y los recursos didacticos me han parecido

adecuados.

Indica lo que prefieras con respecto a los materiales didacticos

[] Prefiero no tener libro y trabajar s6lo con apuntes y fotocopias.

L] Me gustaria tener un cuadernillo de trabajo en vez de usar el bloc de dibujo.

[] Preferiria tener libro de la materia y seguirlo como en otras asignaturas.

L] Me gusta como ha sido hasta ahora (con libro y material elaborado por la profesora)

[] Me daigual




En relacion con la evaluacién

Observaciones

Conozco los criterios de evaluacion de la materia.

Se valora el trabajo que desarrollo en el aula.

Se valora el trabajo que desarrollo en casa.

El procedimiento de correccion facilita la identificacion

inmediata de los errores que cometo.

En general las calificaciones y valoraciones de la

profesora me parecen justas.

Si lo he necesitado he podido hacer actividades de
refuerzo o de ampliacion.

En relacién con la actitud del alumnado

He traido el material de la asignatura

He entregado los trabajos a tiempo

El ambiente de trabajo del aula ha sido adecuado

¢, Qué tipo de actividades te ha gustado mas?

¢,Cuales te han gustado menos?

¢, Qué actividades te gustaria haber hecho y no hemos realizado?

¢, Qué crees que has aprendido este afio en esta materia?




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

20 de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Desarrollo Digital Belvis de la Jara (Toledo)

Unidad de Programacioén: Uso de entornos virtuales en el aula.

12 Evaluacion

Saberes basicos:

- Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefas.
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

- Actividades, tareas y otros recursos.

- Comunicaciones y mensajeria.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DESDI.CE1 Realizar una configuracion avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demasy 16,33

aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CE1.CR1 |dentificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefas seguras y realizando su recuperacion, en caso, 33,33 AR%%%CA
de ser necesario.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 33,33 AR'I\’T'E%%CA
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 AR'I\%DE'%CA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

v 20 de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Castilla-La Mancha . . .
Desarrollo Digital Belvis de |la Jara (Toledo)
2 Unidad de Programacion: Busquedas en Internet. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
- Motores de busqueda.
- Configuraciones avanzadas.
- Credibilidad y contraste de la informacion.
- Propiedad intelectual en el ambito digital.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 16,33
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33,33 AR%%%CA
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 |dentificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles, 33,33 AR'I\’T'E%%CA
2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan, 33,33 AR%%%CA
corroborar su veracidad.




o Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
v 20 de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Castilla-La Mancha . . .
Desarrollo D|q|tal Belvis de la Jara (Toledo)
3 Unidad de Programacion: Disefio y produccién digital. 22 Evaluacion
Saberes basicos:
- Procesadores de textos.
- Elaboracion de presentaciones.
- Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcion de 33,67
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales Optimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 33,33 AR%%%CA
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros, 33,33 AR'I\’T'E%% A
defectos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33,33 AR'IVT'E%@ICA




.....

Castilla-La Mancha

2° de ESO (LOMLO
Desarrollo Digital

E)

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4 Unidad de Programacién: Programacion creativa. Final

Saberes basicos:

- Introduccidn a la programaciéon. Entornos y herramientas de programacion.

- Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

- Cambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

- Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animaciéon de objetos.

- Colaboracién en el desarrollo de proyectos de programacion.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 33,67

problemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programay 33,33 AR'I\’T'E%%CA
ejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar, 33,33 AR'IVT'E%@ICA
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y 33,33 AR'I\%DE'%CA
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Digitalizacion

Unidad de Programacién: UD.1. ORDENADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

- Sistemas de comunicacioén e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
- Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

licencias libres.

CR
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POL"SEQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 Pomggg}m
4.DIGIT.CE1.CRS3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO'&I"SE;{AADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CEL1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMSSQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL’EE@DA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POMSSQDA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 PomggQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 | VePF
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 | VEPF
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POI\NAIEE;QADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 POI\NAIEE;QADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 POI\NAIEE;QADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL’EE@DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 PO'&I"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 POMSSQDA
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4° de ESO (LOMLOE)
Digitalizacion

Unidad de Programacion: UD.2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

- Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
- Comunicacioén y colaboracion en red.

- Publicacion y difusién responsable en redes.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

licencias libres.

CR
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POL"SEQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 Pomggg}m
4.DIGIT.CE1.CRS3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO'&I"SE;{AADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CEL1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMSSQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL’EE@DA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POMSSQDA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 PomggQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma peridédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POI\NAIEE;QADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 POI\NAIEE;QADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 POI\NAIEE;QADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL’EE@DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 PO'&I"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 POMSSQDA
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Digitalizacion

Unidad de Programacion: UD.3. CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

- Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
- Comunicacioén y colaboracion en red.

- Publicacion y difusién responsable en redes.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

licencias libres.

CR
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POL"SEQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 Pomggg}m
4.DIGIT.CE1.CRS3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO'&I"SE;{AADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CEL1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMSSQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL’EE@DA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POMSSQDA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 PomggQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma peridédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POI\NAIEE;QADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 POI\NAIEE;QADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 POI\NAIEE;QADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL’EE@DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 PO'&I"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 POMSSQDA
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4 Unidad de Programacion: UD.4. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Seguridad y bienestar digital.

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.
- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POL"SEQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 Pomggg}m
4.DIGIT.CE1.CRS3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO'&I"SE;{AADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CEL1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMSSQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL’EE@DA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POMSSQDA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 PomggQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma peridédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POI\NAIEE;QADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 POI\NAIEE;QADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 POI\NAIEE;QADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL’EE@DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 PO'&I"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 POMSSQDA
licencias libres.
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Unidad de Programacion: UD.5. PROGRAMACION DE APLICACIONES.

Final

Saberes basicos:

D. Ciudadania digital critica.

- Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para

dispositivos moviles y web.

licencias libres.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Poh"ggg}m
4.DIGIT.CE1.CR3 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMEQQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL"SEQDA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 POL"SEQDA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas 25 Pomggg}m
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMEQQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POL"SEQDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POL"SEQDA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 PO'&I"SE;{AADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POI\NAIEE;QADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 PO'&I"SE;{AADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 PO'&I"SE;{AADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL"SEQDA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 POL"SEQDA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 Pomggg}m
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4° de ESO (LOMLOE)
Digitalizacion

Unidad de Programacion: UD.6. INTERACCION EN LA RED

Final

Saberes basicos:

D. Ciudadania digital critica.

- Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

- Educacion mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Comunicacion y colaboracion en red.

- Publicacion y difusion responsable en redes.

licencias libres.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inalambrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Poh"ggg}m
4.DIGIT.CE1.CR3 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdésito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POMEQQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 24
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 POL"SEQDA
de manera autonoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 POL"SEQDA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas 25 Pomggg}m
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMEQQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 17
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POL"SEQDA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POL"SEQDA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 PO'&I"SE;{AADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsabley 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POI\NAIEE;QADA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de laj 16 PO'&I"SE;{AADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma, 17 PO'&I"SE;{AADA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 POL"SEQDA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy, 17 POL"SEQDA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 Pomggg}m
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1 Unidad de Programacién: ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas: Las vanguardias artisticas.
Bloque B: Elementos visuales: punto, linea, forma y textura

Luz y volumen en la composicion.

Bloque C: Técnicas bidimensionales. Secas y humedas.

Blogue D: Finalidades de la imagen. Contextos y funciones.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 5 88
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 5 88
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 5 .88
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 11,76
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 5 O'\N"EEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 5 88
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 2353
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 88
oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL’EE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSSQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Unidad de Programacién: EL COLOR

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes.

Blogue B: Elementos formales conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura
Bloque C:El proceso creativo: operaciones plasticas.

Fases del proceso creativo, materiles y técnicas.

Técnicas basicas de expresion bidimensional. Témperas

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

CR
2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 5 88
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 5 88
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotiposy 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 5 .88
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas| 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 5 88
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;{AADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
personal.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 88
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
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3 Unidad de Programaciéon: Geometria. Trazados basicos 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Las formas geométricas en el arte y el entorno. Patrimonio arquitecténico.
Bloque B: La composicion. Ritmo, equilibrio y proporcion.

Bloque D: Lenguaje y comunicacion visual. Finalidades de la imagen

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 5 88
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y, 5 88
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 POI\NAIEE;QADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay, 5,88
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POI\NAIEE;QADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y| 50 POI\NAIEE;QADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como| 11,76
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos Yy resultados en funcion de los 50 PO'\N"SE;QAADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones, 50 po'\NAgE;zAADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POI\NAIEE;QADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POI\NAIEE;QADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 5 88
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 po'\NAgE;zAADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO“N"SE;;*ADA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas| 23,53
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 5 O'\N"EE;QAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
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2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacioén: Formas poligonales

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Las formas geométricas en el arte. y en el entorno.
Introduccion al la geometria plana y trazados geométricos basicos. Poligonos (Triangulos y cuadrilateros) Aplicaciéon en el disefio.

desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 11,76
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POL"SEQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CES5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 2353
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 PO'&I"SE;{AADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 88
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva] 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POL"SEQDA
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2° de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacion: LENGUAJE VISUAL Y COMIC

Final

Saberes basicos:

Bloque B: El lenguaje visual como forma de comunicacion y expresion. Pensamiento visual

Bloque D: Lenguaje y comunicacion visual: finalidades de la imagen.

Lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento. Introduccién al as caracteristicas del cdmic, animacion y formatos digitales
Técnicas basicas para la produccién audiovisual.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 5 88
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMEQQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 5 88
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 POMSSQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 11,76
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMSSQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas| 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL"SEQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 5 88
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;{AADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 2353
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 PO'&I"SE;{AADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 88
oportunidades de desarrollo personal.
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POMSSQDA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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6 Unidad de Programacion: LENGUAJE AUDIOVISUAL Final

Saberes basicos:

Bloque B: El lenguaje visual como forma de comunicacion y expresion. Pensamiento visual

Bloque D: Lenguaje y comunicacion visual: finalidades de la imagen.

Lectura y analisis de imagenes audiovisuales.

Imagen fija y en movimiento. Introduccién al as caracteristicas de la fotografia, cine, animacion y formatos digitales
Técnicas basicas para la produccion audiovisual. Experimentacidén con entornos virtuales de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 5 88
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 5 88
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy, 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 5 .88
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 11,76
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 5 O'\N"EEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 35,29
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

2.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 5 88
personal, cultural y social.

2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 2353
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 PO'&I"SE;{AADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 88

oportunidades de desarrollo personal.

2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL’EE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSSQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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1 Unidad de Programacion: ELEMENTOS DE EXPRESION VISUAL 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

Bloque A: Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y artisticas. Arte contemporaneo
Bloque B:

Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea y plano. Posibilidades expresivas

Forma color y textura.

Bloque C: Técnicas grafico-plasticas bidimensionales y tridimensionales.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 5 26
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 5 O'\N"EEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL’EE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSSQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Unidad de Programacion: LA COMPOSICION

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Manifestaciones culturales y artisticas: forma y contexto.
Bloque B: La composicion. Equilibrio, proporcion y ritmo

Espacio y volumen. Organizacién de las formas en el espacio
Blogue C: Técnicas graficas bidimensionales y tridimensionales.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para

mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

CR
3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL’EE@DA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POI\NAIEE;QADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 5 26
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POI\NAIEE;QADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL’EE@DA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;@ADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
ersonal.
Abreviatura P Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 5 O'\N"EEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POI\NAIEE;QADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
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3 Unidad de Programaciéon: EL LENGUAJE VISUAL (PERCEPCION Y COI\/IUNICACIC)N) 12 Evaluacioén

Saberes basicos:

Bloque B: Percepcion visual.

Bloque C: Proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar transformar asociar.
Factores y etapas del proceso creativo

Bloque D: Lenguaje y comunicacién visual. Finalidades de la imagen. Lectura y analisis

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POL’EE@DA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POI\NAIEE;QADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 5 26
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POI\NAIEE;QADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POL’EE@DA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;@ADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO'&I"SE;{AADA
personal.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 5 O'\N"EEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26

oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POI\NAIEE;QADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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4 Unidad de Programacion: DISENO Y GEOMETRIA 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Las formas geométricas en el arte y el entorno.

Bloque B: Pensamiento visual. Lenguaje visual como forma de comunicacion
Bloque C: Geometria plana y trazados geométricos basicos.

Mdédulo como elemento constructivo. El modulo en el disefio

Blogue D: Finalidades de la imagen

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POL"SEQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 poh”EEé&DA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 PO'&I"SE;{AADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;@ADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 5 26
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 5 O'\N"EEQDA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 PO'&I"SE;{AADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5S.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 PO'&I"SE;{AADA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 POL"SEQDA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POL"SEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 POL"SEQDA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 POL’EE@DA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POMSSQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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5 Unidad de Programacién: DIBUJO GEOMETRICO Y SISTEMAS DE REPRESENTACION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Blogue A: Las formas geométricas en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Bloque C: Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio. Representacion de las tres dimensiones. Introduccion a los sistemas de representacion.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cobmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMSSQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y| 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 POI\NAIEE;QADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 POI\NAIEE;QADA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia 'y, 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 POI\NAIEE;QADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y| 50 POI\NAIEE;QADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como| 526
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 POI\NAIEE;QADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.

3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones, 50 po'\NAgE;zAADA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexién critica y la autoconfianza.

3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 POI\NAIEE;QADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POL’EE@DA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.

3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a traves del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 po'\NAgE;zAADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 PO“NASEQDA
personal.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas| 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 5 O'\N"EE;QAA oA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26
oportunidades de desarrollo personal.

3.EPVA.CES.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'\N"SE;QAADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 POI\NAIEE;QADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

3°de ESO (LOMLOE)
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Unidad de Programacion: ILUSTRACION Y NARRACION. Lenguaje Audiovisual

Final

Saberes basicos:

Bloque D: Imagen y comunicacion audiovisual.

Finalidades de la imagen.

Lectura de imagenes.

Los medios de comunicacion.

La imagen fija y en movimiento(Comic, fotografia, cine y animacion)
Técnicas basicas de produccién audiovisual

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, 526
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su, 50 POMEQQDA
funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de genero.
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio culturaly 10,53
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotiposy 50 PO'&I"SE;{AADA
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
3.EPVA.CE2.CR2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 POMSSQDA
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experienciay 10,53
del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 PO'&I"SE;{AADA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y, 50 PO'&I"SE;{AADA
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como, 526
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los 50 PO'&I"SE;{AADA
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la busqueda
de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 POMSSQDA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la 31,58
intencionalidad, para expresar la visidon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas| 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 POMSSQDA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE6 Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 10,53
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 50 PO'&I"SE;{AADA
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando una vision 50 POMSSQDA
ersonal.
Abreviatura P Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE7 Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,05
tecnologias, para integrarlos y enriguecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 PO'&I"SE;{AADA
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
3.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 5 26
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva 33,33 PO'&I"SE;{AADA
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 33,33 POL"SEQDA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: LOS MENSAJES

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A- Técnicas grafico-plasticas:

El gesto y el instrumento: cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas secas y humedas, Técnicas mixtas.

Bloque B- Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia:
Elementos y principios basicos de color y composicion

sobre su relacion con los del presente.

Fotomontaje
Estereotipos y sociedad de consumo (canones corporales)
Composicion
Abreviatura Nombre % Célculconalof
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 POMEEQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion 'y, 40 poh”EEéi}DA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE2

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 POMEQQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POMEQQDA

Abreviatura

4.EXA.CE4

valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Nombre % Calculo valor
CR

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién 45 45

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POMEQQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intenciéon y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el| 20 POMEQQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su, 20 Poh"ggg}m




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: EL ARTE Y EL DISENO

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: Técnicas mixtas y alternativas. Las vanguardias artisticas. Contexto historico
-Técnicas basicas de creacion de volumenes.

-Arte y reciclaje

- Seguridad y toxicidad. Gestion de residuos e impacto medioambiental.

- Aplicaciones de técnicas grafico-plasticas en las manifestaciones artisticas y en el disefio
Blogue B: El proceso de creacion.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE1

sobre su relacion con los del presente.

CR
Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 Pomggg}m
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion 'y, 40 POMEEQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE2

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 POL"SEQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POMEQQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE4

valor anadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

CR

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién 45 45

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POL"SEQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el| 20 POMEQQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su. 20 POMEQQDA




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: TECNICAS DE ESTAMPACION

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A:

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Aplicacién de las técnicas de estampacion en manifestaciones artisticas y de disefio.
Bloque B:

Proceso de creacion.

Campos y ramas del disefio: grafico, de moda, de producto, etc

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE1

sobre su relacion con los del presente.

CR
Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 Pomggg}m
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion 'y, 40 POMEEQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE2

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 POL"SEQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POMEQQDA

Abreviatura

4.EXA.CES

digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Nombre 0 Calculo valor
CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 18,18
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando| 40 POL"SEQDA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 60 POMEQQDA

Abreviatura

4.EXA.CE4

valor anadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

Nombre 0 Calculo valor
CR

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién 45 45

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 Pomggg}m
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el| 20 POMEQQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 20 POMEQQDA




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: LA FOTOGRAFIA

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Blogue B: Narrativa de la imagen fija.
Origen y contexto de la fotografia. Fotografia analogica. Fotografia sin camara. Técnicas fotograficas experimentales.

valor anadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

Fotografia digital
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
4.EXA.CE1  Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 POL"SEQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 40 POL"SEQDA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 POMSSQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POL"SEQDA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.EXA.CE3  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 18,18
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando| 40 PO'&I"SE;{AADA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 60 POL"SEQDA
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles méas adecuados.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.EXA.CE4 Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion 45 45
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POL"SEQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4. EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente el| 20 POL"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 20 Pomggg}m




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Final

Saberes basicos:

Bloque B: Narrativa audiovisual

El Proceso de creacion.

La publicidad.

Recursos digitales para proyectos de videoarte.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE1

sobre su relacion con los del presente.

CR
Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 POL"SEQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 40 POL"SEQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CR
4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 POL"SEQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POL"SEQDA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.EXA.CE3  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 18,18
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando| 40 POL"SEQDA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4. EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 60 POL"SEQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE4

valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

CR

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién 45 45

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compatrtirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POL"SEQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el| 20 POL"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su. 20 POMEQQDA




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Expresion Artistica

Unidad de Programacion: ARTE DE INTERVENCION

Final

Saberes basicos:

Bloque A:Graffiti y pintura mural.

Aplicaciones de técnicas grafico-plasticas en el arte y en el disefio.

Bloque B: Principios del lenguaje visual y la precepcién. Color y composicion.
Seguridad, toxicidad y gestion de residuos.

Proceso de creacion.

Campos y ramas del disefio.

Produccion de proyectos de videoarte.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE1

sobre su relacion con los del presente.

CR
Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 18,18
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 60 POMEQQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 40 POMEQQDA

Abreviatura

4.EXA.CE2

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Nombre 0 Calculo valor
CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 18,18
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 40 Pomggg}m
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 60 POMEQQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CES

digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CR
Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 18,18
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando| 40 Pomggg}m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 60 POMEQQDA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

4.EXA.CE4

valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

CR

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién 45 45

previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para

compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 60 POMEQQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creaciébn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el| 20 POMEQQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su, 20 Poh"ggg}m




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
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U 1° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Belvis de la Jara (Toledo)

1 Unidad de Programacion: EL PROCESO CREATIVO 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A: El proceso creativo

- Fases del proceso creativo.

-Planteamiento de un proyecto: necesidades objetivos.

- Estrategias creativas. Técnicas de pensamiento. Visual Thinking.

Bloque B: Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos de las imagenes

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE1  |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 Pomggg}m
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POL"EEQAD A

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
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U 1° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Belvis de la Jara (Toledo)

2 Unidad de Programacion: IDENTIDAD 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque A:

- Fases del proyecto creativo

-Planteamiento del proyecto: necesidades y objetivos
Bloque B:

Reconocimiento de valores comunicativos

Bloque C: Experimentacion con técnicas

- Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos

Abreviatura Nombre % CélculConalor

1.PAP.CE1  |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POMEQQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 POMEQQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Abreviatura Nombre % Célculconamf

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 Pomggg}m
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POMEQQDA

1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 POL"SEQDA
expresivos y estéticos.
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v 1° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Castilla-La Mancha , . . .
Proyectos de Artes Plasticas y Visuales Belvis de la Jara (Toledo)
3 Unidad de Programacion: EL ARTE Y LOS MEDIOS DE CREACION DE IMAGENES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A: Fases del proceso creativo (equipo)

B: El arte para entender el mundo:

- El arte como medio de expresién a lo largo de la historia.

- Reconocimiento de valores comunicativos, expresivos, en las imagenes.
- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE1  |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 Pomggg}m
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, 33,33 POMEQQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las, 16,67
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pomggg}m
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POMEQQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 | NDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 11,11
y exhibicion, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidn, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal

1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POI\NAIEE;QADA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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U 1° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Belvis de la Jara (Toledo)

4 Unidad de Programacion: EXPRESAR 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Bloque B: El arte para entender el mundo:

- Valores comunicativos: imagenes fijas

Movimientos culturales

Bloque C: Técnicas artisticas

- Técnicas y medios gréafico-plasticas

- Experimentacién y aplicacion de técnicas en proyectos

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.PAP.CE1  |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 Pomggg}m
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, 33,33 POMEEQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las, 16,67
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 POL"SEQDA
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POMEQQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POL"EEQAD A
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalm

1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 27.78
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad

1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 PO'&I"SE;{AADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.

1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas cercano, 50 POMSSQDA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

1°de ESO (LOMLOE)
Proyectos de Artes Plasticas vy Visuales

Unidad de Programacion: CONTAR HISTORIAS

Final

Saberes basicos:

Bloque A:Fases del proceso

Bloque : Contexto de la obra de arte
Bloque C: Técnicas y materiales
Blogue D: Interdisciplinareidad

Abreviatura

Nombre

1.PAP.CE1

%

Célculo valor

CR
Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POL"SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 POL"SEQDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, 33,33 POMEQQDA

valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POL"SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POMEQQDA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'&I"SE;{AADA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 27.78
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 PO'&I"SE;{AADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifiqgue o complemente el entorno mas cercano, 50 POMSSQDA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 11,11
y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal
1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas 50 PO'&I"SE;{AADA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibiciéon de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y 50 POMSSQDA

ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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Proyectos de Artes Plasticas v Visuales Belvis de la Jara (Toledo)

6 Unidad de Programaciéon: INTERDISCIPLINAR Final

Saberes basicos:

Bloque D: Actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo
- Arte y ciencia

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion.

- El proyecto artistico interdisciplinar.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE1  |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes 11,11
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa

1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POZ‘SEQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 Pomggg}m
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, 33,33 POMEEQDA
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las, 16,67
propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pomggg}m
utilizando un proceso de analisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que, 50 POMEEQDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a traves de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo

1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas 33,33 POZ‘SEQDA
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del medio
ambiente.
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 POL"EEQAD A
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 33,33 PO'I:I"SEQDA
expresivos y estéticos.
Abreviatura Nombre % Célculconalm

1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 27.78
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y
la pertenencia a una comunidad

1.PAP.CE4.CR1 Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas,| 50 PO'&I"SE;AADA
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno mas cercano, 50 PO'I:I"SEQDA
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Abreviatura Nombre % Célculconalm

1.PAP.CE5 |Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo 11,11
y exhibiciéon, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes
de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal

1.PAP.CE5.CR1 Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas| 50 PO'&I"SE;AADA
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.

1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicion de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y| 50 POZ‘SEQDA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
1 Unidad de Programacion: UD.1. FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION. 12 Evaluaciéon

Saberes basicos:

D. Pensamiento computacional: programaciéon de sistemas técnicos.

- Programacion por bloques y con codigo.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

- Elementos béasicos de programacion. Variables: tipos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

- Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas automaticos y robots.
- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprensién de sistemas robadticos y ayuden a la resolucion de problemas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 Poh"ggg}m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdética adquiridos.
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POMEQQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 Poh"ggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 Poh"ggg}m

mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la roboética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su| 20 POMSE;{AADA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 Poh"ggg}m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 PO'\N"SE;{AADA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, 45 Poh"ggg}m
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POMSE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de, 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.

U7

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y 50 Poh"ggg}m
obteniendo informacion fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 PO'\N"SE;{AADA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
2 Unidad de Programacién: UD.2. PROGRAMACION POR BLOQUES. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

- Programacion por bloques.

- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacion en sistemas automaticos.
- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprensién de sistemas robadticos y ayuden a la resolucion de problemas.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POMEEQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 poh”SEé&DA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdética adquiridos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POMEEQDA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 poh”SEé&DA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma, buscando la solucion| 40 POMSE’@DA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando sul 20 POMSE"FQDA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 POMSE’@DA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 POMSE"FQDA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 POMSE’@DA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POMSE’@DA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de, 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 POMSE’@DA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 POMSE"FQDA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
3 Unidad de Programacién: UD.3. COMUNICACION DIGITAL. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

E. Automatizacion y robotica.

- Iniciacioén a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos.

- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robaoticos y ayuden a la resolucion de problemas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 Poh"ggg}m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdética adquiridos.
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POMEQQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 Poh"ggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 Poh"ggg}m

mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la roboética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su| 20 POMSE;{AADA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 Poh"ggg}m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 PO'\N"SE;{AADA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas, 45 Poh"ggg}m
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POMSE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de, 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.

U7

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y 50 Poh"ggg}m
obteniendo informacion fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 PO'\N"SE;{AADA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
4 Unidad de Programacién: UD.4. DISENO 3D Y FABRICACION DIGITAL. 22 Evaluacioén

Saberes basicos:

B. Disefio 3D y fabricacion digital.

- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos.
- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
- Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POMEQQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 POMEQQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdtica adquiridos.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POMEQQDA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 POMEQQDA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 Poh"ggg}m
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando sul 20 Poh"ggg}m
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 Poh"ggg}m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 Poh"ggg}m
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 Poh"ggg}m
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POL"SS}QDA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE5 |nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5S.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 Poh"ggg}m
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5S.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 Poh"ggg}m
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
5 Unidad de Programacién: UD.5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 22 Evaluacion

Saberes basicos:

F. Desarrollo sostenible en la robotica.

- Sostenibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.

- Fabricacidn sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energeético.
- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POL"SEQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 POL"SEQDA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y roboética adquiridos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POL"SEQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 Pomggg}m
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 POMEQQDA

mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robotica, como herramienta de solucidon y mejora a problemas planteados, valorando su 20 POMSE@DA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 45 POMEQQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios dell 55 POMEQQDA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 POMEQQDA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disenar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POMEQQDA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Abreviatura Nombre % Célculconalm

4.PRO.CE5 |nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.

U7

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y, 50 POMEQQDA
obteniendo informacion fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 POMEQQDA
soluciones de automatizaciéon de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
6 Unidad de Programacién: UD.6. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Electronica analégica y digital aplicadas a la robdtica.

- Sefiales analdgica y digital en robotica.

- Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robadtica y su funcionamiento. Simbologia.

- Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robatica.
F. Desarrollo sostenible en la robdtica.

- Sostenibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.

E. Automatizacion y robotica.

- Disefo, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POMEEQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 poh”SEé&DA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdética adquiridos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POMEEQDA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 poh”SEé&DA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma, buscando la solucion| 40 POMSE’@DA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando sul 20 POMSE"FQDA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 POMSE’@DA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 POMSE"FQDA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 POMSE’@DA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POMSE’@DA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de, 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 POMSE’@DA
obteniendo informacion fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 POMSE"FQDA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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Unidad de Programacion: UD.7. FUNDAMENTOS DE ROBOTICA.

Final

Saberes basicos:

E. Automatizacion y robotica.

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
F. Desarrollo sostenible en la robotica.

- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacién, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POL"SEQDA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 Pomggg}m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robotica adquiridos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construcciéon de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y. 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 POL"SEQDA
mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 POMEQQDA
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 POMEQQDA
mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando sul 20 Poh"ggg}m
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disenar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 45 POMEQQDA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 55 Poh"ggg}m
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 POMEQQDA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disenar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 POZ‘SE@DA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones préacticas y eficientes.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.PRO.CE5 nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de, 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y 50 POMEQQDA
obteniendo informacidn fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 Poh"ggg}m
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006050 - IESO La Jara
o e Proyectos de Robética Belvis de la Jara (Toledo)
8 Unidad de Programacion: UD.8. FABRICACION, MONTAJE Y PROGRAMACION DE UN ROBOT. Final

Saberes basicos:

E. Automatizacion y robotica.

- Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

F. Desarrollo sostenible en la robotica.

- Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo

energético.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion
y su aplicaciéon en sistemas automaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprensiéon de sistemas robaoticos y ayuden a la resolucion de problemas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de, 12
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando, 40 POL"SE’@DA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 60 Poh"ggg}m
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robdética adquiridos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y, 35
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 10 Poh"ggg}m
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 30 Poh"ggg}m
ordenador, fabricAndolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, buscando la soluciéon| 40 PO'\N"SE;{AADA

mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la roboética, como herramienta de solucion y mejora a problemas planteados, valorando su| 20 POMSE;QAADA
repercusion en el entorno.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 45 PO'\N"SE;{AADA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios dell 55 PO'\N"SE;{AADA
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que, 18
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 45 PO'\N"SE;{AADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 55 PO'\N"SE;{AADA
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor

4.PRO.CE5 |nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 10
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas
para fomentar un espiritu critico y ético.

U7

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamentey 50 PO'\N"SE;{AADA
obteniendo informacion fiable y contrastada.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de, 50 PO'\N"SE;{AADA
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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Tecnologia y Digitalizacién Belvis de |a Jara (Toledo)
1 Unidad de Programacién: UD.1. EL PROCESO TECNOLOGICO. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POZ‘SE@DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 Poh"ggg}m
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 11
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Poh"ggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POMSE’QDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

1. TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POMSE’QDA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POL"SS}QDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 27,27 POMEEQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CES5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POL"SE’@DA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion| 27,27 POMSE;{AADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % CélculConalor

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POZ‘SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POMSE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las] 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 Pomggg}m
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 POMEQQDA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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2 Unidad de Programacion: UD.2. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE. 12 Evaluacioén

Saberes basicos:

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
- Sistemas de comunicacioén digital de uso comudn. Transmision de datos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

- Aplicaciones informéaticas sencillas, para ordenador.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 Poh"ggg}m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 PO'\N"SE;{AADA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 23,08 PO'\N"SE;{AADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 POZ‘SE;QAADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 PO'\N"SE;{AADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POZ‘SE;QAADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 PO'\N"SE;{AADA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor

1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POZ‘SE;QAADA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

1.TECD.CES.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 27,27 POMSE’@DA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POMSE;{AADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion| 27,27 POZ‘SE’;{AADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 PO'\N"SE;{AADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POI\NAIEE;QADA

Abreviatura Nombre % calculconalor
1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las) 11

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POMEQQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 POL"SE’@DA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Unidad de Programacion: UD.3. EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Comunicacion y difusion de ideas.
- Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
- Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POL"SEQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POL"SEQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 POMEQQDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 11
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 27,27 POL"SEQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 Pomggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POL"SEQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POMEQQDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POL"SEQDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 27,27 POL"SEQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de| 45,45 POL"SEQDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POMEEQDA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 PomggQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POMEQQDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 PO'&I"SE;{AADA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 PO'&I"SE;{AADA
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4 Unidad de Programaci(')n: UD.4. LOS MATERIALES, SUS PROPIEDADES Y SU TRABAJO 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POMEQQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgosK 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 11
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 POMEQQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célculconalof

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POMEQQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

1. TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POMSE’QDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMEQQDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 27,27 POMEEQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POMEQQDA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POMSE’QDA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 POMEQQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POMSE’QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POZ‘SE’;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las] 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 Unidad de Programacién: UD.5. MECANISMOS Y ESTRUCTURAS 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 Poh"ggg}m
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 11
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 POZ‘SE@DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % Célculconalof

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POMEQQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 Poh"ggg}m
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMSE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 27,27 POMEEQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de| 45,45 POZ‘SEQDA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5K.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POMSE’QDA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 POL"SE’@DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POL"SE’@DA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;{AADA

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 11

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 POMEQQDA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5] Unidad de Programacion: UD.6. ELECTRICIDAD Final
Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
- Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretaciéon y disefio.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Comunicacion y difusion de ideas.
- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado.
D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
- Herramientas de edicion y creacion de contenidos.
E. Tecnologia sostenible.
- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
- Tecnologia sostenible.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 Poh"ggg}m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 PO'\N"SE;{AADA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 23,08 PO'\N"SE;{AADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 POZ‘SE;QAADA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 PO'\N"SE;{AADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POZ‘SE;QAADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 PO'\N"SE;{AADA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POZ‘SE;QAADA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 Poh"ggg}m
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POMSE;{AADA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion| 27,27 PO'\N"SE;{AADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 PO'\N"SE;{AADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las) 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POMEQQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental,| 27,27 Poh"ggg}m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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7 Unidad de Programacion: UD.7. PROGRAMACION CON SCRATCH Final

Saberes basicos:

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informéaticas sencillas, para ordenador.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores.

- Fundamentos de robdtica: control programado de robots por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de| 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POMEQQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 POZ‘SE@DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para, 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 27,27 POMEQQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en| 23
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 POMEQQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POZ‘SE@DA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

1. TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMEQQDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 11
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 Pomggg}m
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POMEQQDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion| 27,27 POMSE’@DA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 POMEEQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POMSE’QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POZ‘SS}QDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

1.TECD.CE7 |Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 PomggQDA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Unidad de Programacion: UD.1. METODO DE PROYECTOS Y EXPRESION GRAFICA

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definiciéon de problemas planteados.

- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Expresion grafica.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 10
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 100 POZ‘SE@DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy] 0 Poh"ggg}m
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| O Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 Poh"ggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 25
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, O Poh"ggg}m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio del 100 Poh"ggg}m
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 Poh"ggg}m
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 25
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 40 POMEQQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 40 Poh"ggg}m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CES.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 20 POZ‘SE;QAADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % CélculConalor
3. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 0
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 POZ‘SE;QAADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de lasi 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 0 Pomggg}m
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 100 POMEQQDA
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Tecnologia y Digitalizacion

Unidad de Programacion: UD.2. MAQUINAS Y MECANISMOS.

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estructuras para la construccién de modelos.

- Sistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracioén critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 10
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 100 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 0 Poh"ggg}m
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| O Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 50 POZ‘SE@DA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 50 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en| 25
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, O POMEQQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio del 100 Poh"ggg}m
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POZ‘SE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 25
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 40 POMEQQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos del 40 POZ‘SE@DA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion|, 20 POMSE’@DA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 0
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Poh"ggg}m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de lasi 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 0 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 100 POMEQQDA
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Unidad de Programacion: UD.3. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

CR
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 10
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 100 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 0 POMEQQDA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| O Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 |ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos, 50 POMEQQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 25
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, O POMEQQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio del 100 Poh"ggg}m
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 POMEQQDA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 25
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 40 POMEQQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos del 40 POMEQQDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion|, 20 POMSE’@DA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % calculconalor
3. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 0
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 POMEQQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Poh"ggg}m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de lasi 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 0 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 100 Pomggg}m
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Unidad de Programacion: UD.4. PROGRAMACION.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informéaticas sencillas, para ordenador e introduccion a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado: programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 10
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 100 POZ‘SE@DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy] 0 Poh"ggg}m
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| O Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 Poh"ggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucion a un| 50 Poh"ggg}m
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en| 25
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, O Poh"ggg}m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio del 100 Poh"ggg}m
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 Poh"ggg}m
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 25
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 40 POMEQQDA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 40 Poh"ggg}m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CES.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 20 POZ‘SE;QAADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % CélculConalor
3. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 0
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 POZ‘SE;QAADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de lasi 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 0 Pomggg}m
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 100 POMEQQDA
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3°de ESO (LOMLOE)
Tecnologia y Digitalizacion

5 Unidad de Programacion: UD.5. SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA. Final
Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
- Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.
- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.
- Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de. 10
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 100 Poh"ggg}m
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy] 0 POZ‘SE;QAADA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| O PO'\N"SE;{AADA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 Poh"ggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 50 PO'\N"SE;{AADA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoloégicos y herramientas, teniendo en| 25
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, O Poh"ggg}m
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio del 100 PO'\N"SE;{AADA
soluciones tecnologicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay 100 Poh"ggg}m
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 25
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 40 Poh"ggg}m
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 40 Poh"ggg}m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
3.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion| 20 PO'\N"SE;{AADA
de robots y sistemas de control.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes 'y 0
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 POZ‘SE;QAADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33 PO'\N"SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de lasi 5
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus, 0 POMEQQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 100 POZ‘SE@DA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Unidad de Programacion: UD.1. DESARROLLO DE PROYECTOS Y FABRICACION DE PRODUCTOS.

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo realizado y Iz
calidad del mismo.

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 ldear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 30 Poh"ggg}m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo; 30 POZ‘SE;QAADA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 40 PO'\N"SE;{AADA
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones o mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
ATEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida, 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que deé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 30 Poh"ggg}m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 PO'\N"SE;{AADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 60 Poh"ggg}m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 PO'\N"SE;{AADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 PO'\N"SE;{AADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 Poh"ggg}m
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 Poh"ggg}m
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 15 PO'\N"SE;{AADA




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Tecnologia

Unidad de Programacion: UD.2. INSTALACIONES NEUMATICAS E HIDRAULICAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Operadores tecnologicos.

- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neuméaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.
D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica.

- Técnicas de fabricacion digital.

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas.

- Presentacion y difusion del proyecto.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 ldear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 30 Poh"ggg}m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo; 30 POZ‘SE;QAADA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 40 PO'\N"SE;{AADA
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones o mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
ATEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida, 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que deé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 30 Poh"ggg}m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 PO'\N"SE;{AADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 60 Poh"ggg}m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 PO'\N"SE;{AADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 PO'\N"SE;{AADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 Poh"ggg}m
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 Poh"ggg}m
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 15 PO'\N"SE;{AADA




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Tecnologia

Unidad de Programacion: UD.3. ELECTRONICA ANALOGICA

22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Operadores tecnologicos.

- Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica.

- Técnicas de fabricacion digital.

- Técnicas de ideacion.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.

- Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobaciéon del funcionamiento de los sistemas disefiados.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 ldear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 30 Poh"ggg}m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo; 30 POZ‘SE;QAADA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 40 PO'\N"SE;{AADA
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones o mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
ATEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida, 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que deé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 30 Poh"ggg}m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 PO'\N"SE;{AADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 60 Poh"ggg}m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 PO'\N"SE;{AADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 PO'\N"SE;{AADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 Poh"ggg}m
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 Poh"ggg}m
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 15 PO'\N"SE;{AADA
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4 Unidad de Programacién: UD.4. ELECTRONICA DIGITAL. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Operadores tecnologicos.

- Electrénica digital basica.

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Técnicas de fabricacion digital. Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas.

C. Pensamiento computacional, automatizaciéon y roboética.

- Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobaciéon del funcionamiento de los sistemas disefiados.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4. TEC.CE1 ldentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

4. TEC.CE1.CR1 Ildear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 30 Poh"ggg}m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo, 30 POL"SE’@DA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 40 PO'\N"SE;{AADA
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

ATEC.CE2 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida, 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

4. TEC.CE2.CR1 ﬁnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 30 Poh"ggg}m
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 POZ‘SE;QAADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 60 Poh"ggg}m
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 POMSE;{AADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 POZ‘SE;QAADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célculconalof

4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 POMEEQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 POMSE’@DA
tecnologias al desarrollo sostenible.

4. TEC.CE6.CR3 |dentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnologicos de caracter social realizados por medio de, 15 POMSE;{AADA
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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5 Unidad de Programacién: UD.5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 22 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

4. TEC.CE1 ldentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 30 POMEEQDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo, 30 POMEQQDA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi coma 40 5 OMEEQD A
metodos de investigacion para la blusqueda en la ideacidon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % calculconalor

4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 30 POMEQQDA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 POMEQQDA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 60 POMEQQDA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 POMEQQDA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robaticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 po“N”EEéi}D A
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 poh”EEé&DA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcuIConalor

4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CES.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POZ‘SEQDA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 35 POL"SEQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 POMEEQDA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 |dentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de, 15 POMEQQDA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Unidad de Programacién: UD.6. VIVIENDAS SOSTENIBLES

Final

Saberes basicos:

D. Tecnologia sostenible.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Presentacion y difusion del proyecto.

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.
- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas.

- Herramientas de disefio asistido por ordenador.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4. TEC.CE1 ldentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4 TEC.CE1.CR1 |dear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis dell 30 POMEQQDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 30 POL"SE’@DA
de validacion, desde la fase de ideacidon hasta la difusion de la solucion.
A TEC.CE1.CRS3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comao 40 5 OMSE@D R
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4 TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo, 30 POZ‘SE@DA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 Poh"ggg}m
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 60 POZ‘SE@DA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 POMSE’@DA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 POMEQQDA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
A TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 Poh"ggg}m
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CES5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMEQQDA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 35 POMEQQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 POZ‘SE@DA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 15 Poh"ggg}m




.....

Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

45006050 - IESO La Jara
Belvis de la Jara (Toledo)

4° de ESO (LOMLOE)
Tecnologia

Unidad de Programacion: UD.7. SISTEMAS DE CONTROL PROGRAMABLE

Final

Saberes basicos:

C. Pensamiento computacional, automatizaciéon y robdética.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control.

- Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Presentacion y difusion del proyecto.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas.

- Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % calculconalor
4. TEC.CE1 ldentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 15
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4 TEC.CE1.CR1 |dear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis dell 30 POMEEQDA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 30 POL"SE’@DA
de validacion, desde la fase de ideacidon hasta la difusion de la solucion.
A TEC.CE1.CRS3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comao 40 5 OMSE@D R
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4 TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo, 30 poh”EEéi}DA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnologicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 70 Poh"ggg}m
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 10
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 60 POZ‘SE@DA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 40 POMSE’@DA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 70 POMEQQDA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
A TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 30 Poh"ggg}m
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 10
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CES5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMEQQDA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 15
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 35 POMEQQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 POZ‘SE@DA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 15 Poh"ggg}m




