1. Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje.

El docente de la materia de Digitalizacién evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la finalidad
de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso.

El profesorado tendrd en cuenta la valoracién de los resultados obtenidos en el proceso
de evaluacion continua del alumnado como uno de los indicadores para el andlisis. Dicha
evaluacion y revision de la programacion didactica se llevard a cabo
mediante procedimientos diversificados compatibles con el desarrollo de la practica
docente. Se desarrollard de manera continua a lo largo del curso para procurar ir
adaptando la practica docente a los resultados de la evaluacion. Tras la finalizacion del
curso, se realizara una evaluacion final, como conjunto de todo el proceso a lo largo del
curso, que se incluird en la memoria del Departamento de Tecnologia y Educacion
Plastica y contendra propuestas de mejora para el curso siguiente. El resultado de la
evaluacidn de este proceso aportara informacion relevante para plantear la revision y
modificacion, si fuese necesario, de la programacion didactica.

Criterios de calificacidon y recuperacion del proceso de E-A.

1. Encasode que el alumno/a presente un absentismo que supere mas de un tercio
de las clases previstas para cada trimestre y dichas faltas no sean justificadas, su
valoracion en los criterios correspondientes al trabajo diario, comportamientoy
participacidon seran de la minima calificacién.

2. El principal elemento curricular del que se hace uso para evaluar al alumnado
son los criterios de evaluacidn, estableciendo una ponderacion de los mismos y
relaciondndolos con las competencias especificas de cada uno, especificados en
el cuaderno de evaluacién. La nota final se establecera en base a la valoracién
de estos criterios, en funcion de los porcentajes que se establecen en el cuaderno
de evaluacion.

3. Para el alumnado repetidor que tenga nuestra materia aprobada, se seguira el
Plan Especifico Personalizado, en el cual, se consideraran los criterios que tiene
adquiridos para profundizar en ellos, y reforzar los criterios que no tiene
superados. Aunque, segln se demuestre en la evaluacién inicial, realizada
durante las primeras semanas de curso, aquellos alumnos repetidores que
tengan carencias en los criterios de evaluacion trabajados, deberan seguir el
mismo nivel y ritmo de trabajo que el resto. Se potenciara el trabajo diario y
continuo, a través de la motivacidn e incentivar su participacion activa.

4. Para aquellos estudiantes que no consigan superar con una calificacidn positiva
los criterios de evaluacidn trabajados en una de las evaluaciones y, por tanto,
no conseguir saberes relacionados con esos criterios y sus competencias, las
medidas de refuerzo y recuperacién que adoptemos variaran dependiendo de
las necesidades de cada alumno, por ejemplo: se repetiran ciertas pruebas
practicas (después de un periodo de trabajo); se volveran a pedir diversas
fichas u otras nuevas sobre aspectos de clase; se mandaran trabajos de
investigacion individuales sobre aspectos que tengan que recuperar; etc., pero
la principal medida de refuerzo es el didlogo constante y positivo que debemos



tener con el alumno para exigirle mas esfuerzo, mas implicacién, mas
compafierismo y que nos exponga v justifique sus dificultades, sus impresiones,
etc.

5. Para el alumnado que tenga la materia de Desarrollo Digital suspensa de cursos
anteriores se tendrd en cuenta su Plan de Refuerzo en tal caso, y se procedera
de la siguiente manera:

En caso de superar las dos primeras evaluaciones de la materia que se estd cursando,
automaticamente se aprueba la misma materia pendiente de cursos anteriores. Siempre
y cuando se trate de la misma materia, y se aprueben las dos evaluaciones. Por lo que,
si no se aprueba la 12 evaluacion, automaticamente se procederd a la recuperacion de
la materia.

Por ejemplo: el alumnado que esté cursando Digitalizacidon de 42ESQ, aprobando las dos
primeras evaluaciones, superaria la materia de Desarrollo Digital de 22ESO, en caso de
tenerla pendiente. Este caso no valdria para la materia de Tecnologia y Digitalizacion de
12ESO y/o 32 ESO, por no considerarse la misma materia, ya que las competencias y
criterios de evaluacion no son los mismos. Por lo tanto, se tendra que hacer la
recuperacién de la materia mediante el procedimiento decidido por el departamento de
E.P. y Tecnologia.

2. Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

La materia, siendo altamente practica, no hace uso de un solo instrumento de
evaluacidn, y la prueba escrita exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de

evaluacion.

Para recoger la informacién necesaria para la calificacion de cada evaluacién
contaremos con los siguientes instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacion y
feedback al alumnado.

PE: Produccidn escrita, prueba escrita y/o cuestionarios. El alumnado debe realizar una
reflexion o analisis por escrito.

PO: Participacién activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios,
interaccién con los compafieros/as y profesora).

PD: Proyectos digitales, mediante el disefio y elaboracién de un producto en el entorno
online.

E: Exposicidn oral de trabajos y/o proyectos ante el resto de la clase y profesora.

TP: Trabajo practico o realizacién de practicas de diferentes actividades y/o SdA
desarrolladas en el aula de ordenadores.



Se plantearan situaciones y actividades que impliquen el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y
gue contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

Siempre que sea posible y en la medida en que los contenidos lo permitan, se realizaran
actividades de diferente indole incluyendo actividades informaticas. Este tipo de
actividades pueden ofrecer grandes posibilidades y motivar al alumnado.

La realizacion de las actividades se podra realizar en el aula convencional o en el aula de
informatica.

En la mayoria de los instrumentos de evaluacion se utilizaran rubricas de registro de
cada tipo de instrumento, indicando el nivel de logro del criterio de evaluacion
correspondiente.

3. Orientaciones metodolégicas y medidas de inclusion educativa.
3.1. Orientaciones metodoldgicas.

La funcién del docente serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que el alumnado construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

El alumnado es considerado el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
desarrollando estrategias que le hagan mas autdonomo. Se emplearan las metodologias
activas, ya que promueven la participacion del alumnado en clase y son esenciales para
mantener su interés y motivacién. Para ello, se intentara hacer del aprendizaje basado
en retos, la gamificacion, del trabajo Cooperativo, Integrados y en Grupo una
herramienta donde el nivel y las necesidades del alumnado pueda atenderse de manera
mas factible, asi como incorporar el uso de las TIC. A lo largo del curso y, teniendo en
cuenta las Situaciones de Ensefianza-Aprendizaje se implementaran agrupamientos
flexibles, con el fin de que el alumnado trabaje en diferentes configuraciones
favoreciendo la interaccion y el intercambio de ideas.

Se planteardn situaciones de aprendizaje y actividades que impliquen el despliegue, por
parte del alumnado, de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicidon y desarrollo de las mismas, combinando
el aprendizaje de contenidos con actividades destinadas a la adquisicidn de destrezas.

También se pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién (TIC) como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y
presentar la informacién. Por lo tanto, la materia se articula en torno a un binomio
conocimiento-acciéon donde ambos han de estar considerados.

Se seguiran los principios del Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), ya que nos
asegura que todo el alumnado, independientemente de sus habilidades, tengan acceso
a una educacién adaptada a sus necesidades.



3.2. La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.

El Aula-Taller se divide en dos zonas bien diferenciadas. Una de ellas organizada con
pupitres individuales, y dotada de pizarra, proyector, etc., donde el alumnado trabajara
de forma mas individualizada. En otra zona se encuentra el taller, donde el alumnado
trabajard de forma mads practica elaborando sus propios proyectos tecnoldgicos. El
alumnado llevara a la practica y experimentara sus propios conocimientos. Los trabajos
llevados a cabo seran en su gran mayoria en grupos reducidos de dos o tres alumnos/as.

Los agrupamientos se realizaran fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en
cuanto a distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. El
comportamiento del alumno tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso,
democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de trabajo.

En la Sala de Ordenadores habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no
existan ordenadores suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un
equipo, deberdn ayudarse y colaborar en las actividades que tengan que realizar.

3.3. Los materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos para la materia de Tecnologia y Digitalizacidén son
los siguientes:

e Labor didactica y materiales elaborados por el profesor.

e Banco de recursos elaborado por el Departamento durante el curso académico,
y cursos anteriores, que sirvan de refuerzo y de ampliacion para los alumnos.

e Recursos digitales gratuitos descargables y de uso online.

e Aula-Taller de Tecnologia, equipada con proyector, pantalla, pizarra, ademas de
varios equipos portatiles con conexion WiFi a la red del Centro.

e Aulas de ordenadores, con unos 24 equipos portatiles con conexion WiFi a la red
del Centro. Estas aulas también disponen de pizarra digital.

e Biblioteca del Centro.

3.4. Medidas de inclusion educativa.

El articulo 7 del Decreto 85/2018 que regula la inclusién educativa del alumnado en
Castilla la Mancha, define las medidas de inclusidon educativa a nivel de aula como el
conjunto de estrategias y medidas de cardacter inclusivo que favorece el aprendizaje de
todo el alumnado y contribuyen a su participacion y valoracién en la dinamica del grupo
clase.

En nuestro Proyecto Educativo de nuestro centro se han reflejado las medidas de
inclusion educativas de centro, que estdn adecuadas segun las caracteristicas y
necesidades de nuestro alumnado y, por tanto, nuestras medidas de inclusién educativa
de aula estan basadas en ellas, asi como en los principios y valores recogidos. Las



medidas de inclusion educativa de aula y de atencién a la diversidad contempladas en
nuestra programacion son las siguientes:

a. Metodologia de aprendizaje cooperativo a través de las diferentes técnicas,
dinamicas de clase, trabajos en grupo, tutorias entre iguales, trabajos por rincones,
talleres o proyectos, asi como todas aquellas metodologias que favorezcan la
interaccion entre iguales.

b. Uso de la plataforma Educamos CLM como elemento imprescindible para la
organizacién del alumno de sus tareas escolares, unidades didacticas y pruebas de
evaluacidn y sus calificaciones., asi como la comunicacién con familia y alumnado.

C. Utilizacién de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en las
aulas. Uso de ordenadores, teléfonos mdviles, gamificacion en el aula, proyecciones
audiovisuales, asi como otros elementos tecnoldgicos que sean atractivos para los
alumnos y ayuden a su aprendizaje y mejora de la motivacion.

d. Actuaciones de seguimiento individualizado de aquel alumno que lo pueda
necesitar a través de una hoja de seguimiento en el que los profesores de las materias
anotaran diariamente un registro académico y de conducta, junto con una comunicaciéon
fluida con las familias. Estas actuaciones contardn con el asesoramiento y coordinacion
del orientador.

e. Aquellos ajustes metodoldgicos que el profesor considere necesario realizar en el
aula en funcion de las caracteristicas individuales del alumnado.

f. Aguellas que sean propuestas por el Departamento de Orientacion y que propicien
la titulacidon en la ESO, asi como la calidad educativa.

g. En caso de ACNEAES, se aplicaran las medidas de inclusién educativa
individualizadas y/o extraordinarias recogidas en su plan de trabajo, que se ajusten a la
materia.
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45006050 - IESO La Jara

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

licencias libres.

1 Unidad de Programacion: UD.1. ORDENADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS 12 Evaluacién
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnologica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA
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Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45006050 - IESO La Jara

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

licencias libres.

2 Unidad de Programacion: UD.2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnologica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA
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3 Unidad de Programacién: UD.3. CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA
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4 Unidad de Programacion: UD.4. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA




.....

Castilla-La Manche

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 45006050 - IESO La Jara

Curso: 4°de ESO (LOMLOE) -/

5 Unidad de Programacion: UD.5. PROGRAMACION DE APLICACIONES. Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red domeéstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias libres.
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6 Unidad de Programacion: UD.6. INTERACCION EN LA RED Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Blusqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnologica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania
tecnologica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 24
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 POMEQQDA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 POMEQQDA
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 POL"SEQDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesatrio.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 POL"SEQDA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRvalm
4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. o
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 25 CONDEMADA
de manera autbnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de, 25 PO'&I"SE;{AADA
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO'&I"SE;{AADA
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 25 POMSSQDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. -
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y 33,33 POI\NAIEE;QADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POI\NAIEE;QADA
4.DIGIT.CE3.CR3 |dentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas 33,33 POZ‘SE;QAADA
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
4.DIGIT.CE4 | Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 35
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 17 POMEQQDA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la, 16 POZ‘SE@DA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 17 Poh"ggg}m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 16 Poh"ggg}m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy 17 PO'\N"SE;{AADA
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 17 PO'\N"SE;{AADA
licencias libres.




