1. Evaluacion del proceso de ensenanza y aprendizaje.

El docente de la materia de Tecnologia y Digitalizacién evaluara tanto los aprendizajes
del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso.

El profesorado tendrd en cuenta la valoracién de los resultados obtenidos en el proceso
de evaluacion continua del alumnado como uno de los indicadores para el andlisis. Dicha
evaluacion y revision de la programacion didactica se llevard a cabo
mediante procedimientos diversificados compatibles con el desarrollo de la practica
docente. Se desarrollard de manera continua a lo largo del curso para procurar ir
adaptando la practica docente a los resultados de la evaluacion. Tras la finalizacion del
curso, se realizara una evaluacion final, como conjunto de todo el proceso a lo largo del
curso, que se incluird en la memoria del Departamento de Tecnologia y Educacion
Plastica y contendra propuestas de mejora para el curso siguiente. El resultado de la
evaluacidn de este proceso aportara informacion relevante para plantear la revision y
modificacion, si fuese necesario, de la programacion didactica.

Criterios de calificacidon y recuperacion del proceso de E-A.

1. Encasode que el alumno/a presente un absentismo que supere mas de un tercio
de las clases previstas para cada trimestre y dichas faltas no sean justificadas, su
valoracion en los criterios correspondientes al trabajo diario, comportamientoy
participacidon seran de la minima calificacién.

2. El principal elemento curricular del que se hace uso para evaluar al alumnado
son los criterios de evaluacidn, estableciendo una ponderacion de los mismos y
relaciondndolos con las competencias especificas de cada uno, especificados en
el cuaderno de evaluacién. La nota final se establecera en base a la valoracién
de estos criterios, en funcion de los porcentajes que se establecen en el cuaderno
de evaluacion.

3. Para el alumnado repetidor que tenga nuestra materia aprobada, se seguira el
Plan Especifico Personalizado, en el cual, se consideraran los criterios que tiene
adquiridos para profundizar en ellos, y reforzar los criterios que no tiene
superados. Aunque, segln se demuestre en la evaluacién inicial, realizada
durante las primeras semanas de curso, aquellos alumnos repetidores que
tengan carencias en los criterios de evaluacion trabajados, deberan seguir el
mismo nivel y ritmo de trabajo que el resto. Se potenciara el trabajo diario y
continuo, a través de la motivacidn e incentivar su participacion activa.

4. Para aquel alumnado que no consigan superar con una calificacién positiva los
criterios de evaluacion trabajados en una de las evaluaciones y, por tanto, no
conseguir saberes relacionados con esos criterios y sus competencias, las
medidas de refuerzo y recuperacién que adoptemos variaran dependiendo de
las necesidades de cada alumno, por ejemplo: se repetiran ciertas pruebas
practicas (después de un periodo de trabajo); se volveran a pedir diversas
fichas u otras nuevas sobre aspectos de clase; se mandaran trabajos de
investigacion individuales sobre aspectos que tengan que recuperar; etc., pero
la principal medida de refuerzo es el didlogo constante y positivo que debemos



tener con el alumno para exigirle mas esfuerzo, mas implicacién, mas
compafierismo y que nos exponga v justifique sus dificultades, sus impresiones,
etc.

5. Para el alumnado que tenga la materia de Tecnologia y Digitalizacién suspensa
de cursos anteriores se tendra en cuenta su Plan de Refuerzo en tal caso, y se
procederd de la siguiente manera:

En caso de superar las dos primeras evaluaciones de la materia que se esta cursando,
automaticamente se aprueba la misma materia pendiente de cursos anteriores. Siempre
y cuando se trate de la misma materia, y se aprueben las dos evaluaciones. Por lo que,
si no se aprueba la 12 evaluacion, automaticamente se procedera a la recuperacién de
la materia.

Por ejemplo: el alumnado que esté cursando TyD de 32ESO, aprobando las dos primeras
evaluaciones, superaria la materia de TyD de 12ESO, en caso de tenerla pendiente. Este
caso no valdria para la materia de Desarrollo Digital de 22ESO, por no considerarse la
misma materia, ya que las competencias y criterios de evaluacion no son los mismos.
Por lo tanto, se tendra que hacer la recuperaciéon de la materia mediante el
procedimiento decidido por el departamento de E.P. y Tecnologia.

2. Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

La materia, siendo altamente practica, no hace uso de un solo instrumento de
evaluacion, y la prueba escrita exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de

evaluacion.

Para recoger la informacién necesaria para la calificacion de cada evaluacién
contaremos con los siguientes instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacion y
feedback al alumnado.

PE: Produccidn escrita, prueba escrita. El alumnado debe realizar una reflexién o analisis
por escrito.

PO: Participacion activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios,
interaccion con los compafieros/as y profesora).

P: Proyecto tecnoldgico, mediante el disefio de un proyecto y la construccion del objeto
tecnoldgico correspondiente, desarrollado normalmente en el aula-taller.

PD: Proyectos digitales, mediante el disefio y elaboracién de un producto en el entorno
online.

E: Exposicidn oral de trabajos y/o proyectos ante el resto de la clase y profesora.



TP: Trabajo practico o realizacion de practicas, tanto de taller como de diferentes
actividades y/o SdA.

Se plantearan situaciones y actividades que impliquen el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y
gue contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

Siempre que sea posible y en la medida en que los contenidos lo permitan, se realizaran
actividades de diferente indole incluyendo actividades informaticas. Este tipo de
actividades pueden ofrecer grandes posibilidades y motivar al alumnado.

La realizacidn de las actividades se podra realizar en el aula convencional o en el aula de
informatica.

En la mayoria de los instrumentos de evaluacién se utilizaran rdbricas de registro de
cada tipo de instrumento, indicando el nivel de logro del criterio de evaluaciéon
correspondiente.

3. Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusion educativa.
3.1. Orientaciones metodoldgicas.

La funcién del docente serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que el alumnado construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

El alumnado es considerado el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
desarrollando estrategias que le hagan mas auténomo. Se emplearan las metodologias
activas, ya que promueven la participacion del alumnado en clase y son esenciales para
mantener su interés y motivacién. Para ello, se intentara hacer del aprendizaje basado
en retos, la gamificacion, del trabajo Cooperativo, Integrados y en Grupo una
herramienta donde el nivel y las necesidades del alumnado pueda atenderse de manera
mas factible, asi como incorporar el uso de las TIC. A lo largo del curso y, teniendo en
cuenta las Situaciones de Ensefianza-Aprendizaje se implementaran agrupamientos
flexibles, con el fin de que el alumnado trabaje en diferentes configuraciones
favoreciendo la interaccion y el intercambio de ideas.

Se planteardn situaciones de aprendizaje y actividades que impliquen el despliegue, por
parte del alumnado, de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas, combinando
el aprendizaje de contenidos con actividades destinadas a la adquisicion de destrezas.

También se pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién (TIC) como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y
presentar la informacién. Por lo tanto, la materia se articula en torno a un binomio
conocimiento-accion donde ambos han de estar considerados.



Se seguiran los principios del Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), ya que nos
asegura que todo el alumnado, independientemente de sus habilidades, tengan acceso
a una educacién adaptada a sus necesidades.

Ademas, con el objetivo de garantizar una buena transicién educativa en esta etapa,
entre educacién primaria y educacion secundaria, se realizardn reuniones de
coordinacidn, y habrd una fluida comunicacion e intercambio de informacién con los
centros de educacion primaria.

3.2. La organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios.

El Aula-Taller se divide en dos zonas bien diferenciadas. Una de ellas organizada con
pupitres individuales, y dotada de pizarra, proyector, etc., donde el alumnado trabajara
de forma mas individualizada. En otra zona se encuentra el taller, donde el alumnado
trabajard de forma mads practica elaborando sus propios proyectos tecnoldgicos. El
alumnado llevara a la practica y experimentara sus propios conocimientos. Los trabajos
llevados a cabo seran en su gran mayoria en grupos reducidos de dos o tres alumnos/as.

Los agrupamientos se realizaran fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en
cuanto a distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. El
comportamiento del alumno tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso,
democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de trabajo.

En la Sala de Ordenadores habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no
existan ordenadores suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un
equipo, deberdn ayudarse y colaborar en las actividades que tengan que realizar.

3.3. Los materiales y recursos didacticos.

Los materiales y recursos didacticos para la materia de Tecnologia y Digitalizacion son
los siguientes:

e Labor didactica y materiales elaborados por el profesor.

e Banco de recursos elaborado por el Departamento durante el curso académico,
y cursos anteriores, que sirvan de refuerzo y de ampliacion para los alumnos.

e Recursos digitales gratuitos descargables y de uso online.

e Aula-Taller de Tecnologia, equipada con proyector, pantalla, pizarra, ademas de
varios equipos portatiles con conexion WiFi a la red del Centro.

e Aulas de ordenadores, con unos 24 equipos portatiles con conexion WiFi a la red
del Centro. Estas aulas también disponen de pizarra digital.

e Biblioteca del Centro.

3.4. Medidas de inclusion educativa.

El articulo 7 del Decreto 85/2018 que regula la inclusién educativa del alumnado en
Castilla la Mancha, define las medidas de inclusidon educativa a nivel de aula como el
conjunto de estrategias y medidas de cardacter inclusivo que favorece el aprendizaje de



todo el alumnado y contribuyen a su participacion y valoracion en la dindmica del grupo
clase.

En nuestro Proyecto Educativo de nuestro centro se han reflejado las medidas de
inclusion educativas de centro, que estan adecuadas segun las caracteristicas y
necesidades de nuestro alumnado y, por tanto, nuestras medidas de inclusién educativa
de aula estan basadas en ellas, asi como en los principios y valores recogidos. Las
medidas de inclusion educativa de aula y de atencién a la diversidad contempladas en
nuestra programacion son las siguientes:

a. Metodologia de aprendizaje cooperativo a través de las diferentes técnicas, dinamicas
de clase, trabajos en grupo, tutorias entre iguales, trabajos por rincones, talleres o
proyectos, asi como todas aquellas metodologias que favorezcan la interaccidén entre
iguales.

b.Uso de la plataforma Educamos CLM como elemento imprescindible para la
organizacidén del alumno de sus tareas escolares, unidades didacticas y pruebas de
evaluacion y sus calificaciones., asi como la comunicacion con familia y alumnado.

c. Utilizacién de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en las aulas.
Uso de ordenadores, teléfonos moviles, gamificacion en el aula, proyecciones
audiovisuales, asi como otros elementos tecnoldgicos que sean atractivos para los
alumnos y ayuden a su aprendizaje y mejora de la motivacion.

d. Actuaciones de seguimiento individualizado de aquel alumno que lo pueda necesitar
a través de una hoja de seguimiento en el que los profesores de las materias anotaran
diariamente un registro académico y de conducta, junto con una comunicacion fluida
con las familias. Estas actuaciones contaran con el asesoramiento y coordinacién del
orientador.

e. Aquellos ajustes metodolégicos que el profesor considere necesario realizar en el aula
en funcidn de las caracteristicas individuales del alumnado.

f. Aquellas que sean propuestas por el Departamento de Orientacion y que propicien la
titulacion en la ESO, asi como la calidad educativa.

g. En caso de ACNEAES, se aplicaran las medidas de inclusién educativa individualizadas
y/o extraordinarias recogidas en su plan de trabajo, que se ajusten a la materia.
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1 Unidad de Programacion: UD.1. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE. 12 Evaluacién
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 | VEP¥
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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2 Unidad de Programacion: UD.2. EL PROCESO TECNOLOGICO. 12 Evaluacién
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 44
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 PO'&I"SE;{AADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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3 Unidad de Programacion: UD.3. EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 PO'&I"SE;{AADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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4 Unidad de Programacion: UD.4. LOS MATERIALES, SUS PROPIEDADES Y SU TRABAJO 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 11
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 | VEP¥
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 Unidad de Programacion: UD.5. ESTRUCTURAS 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 44
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 PO'&I"SE;{AADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5] Unidad de Programacion: UD.6. ELECTRICIDAD Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 44
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 PO'&I"SE;{AADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzonalof
1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 PO'\N"SE;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 PO'\N"SE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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7 Unidad de Programacién: UD.7. PROGRAMACION CON SCRATCH Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.5B4 Herramientas de edicidon y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.5B6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 13
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 38,46 POMEQQDA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 38,46 POZ‘SE@DA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.
1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 23,08 Poh"ggg}m
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalof
1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 44
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 27,27 Pomggg}m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un| 72,73 POMEQQDA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU('jORvalof
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas tecnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en 4
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CES3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 78,26 PO'&I"SE;{AADA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 21,74 POL"SEQDA
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnicay 100 POL’EE@DA
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'CU!:ORvalof
1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 4,
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 27,27 PO'\N"SE;{AADA
técnicas de programacion de manera creativa.
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 45,45 POI\NAIEE;QADA

programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
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1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

funcionalidades a la solucion.

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion, 27,27 POI\NAIEE;QADA
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:onanr

1.TECD.CE6 |Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 11
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 27,27 Poh"ggg}m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 45,45 POZ‘SE’;{AADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 27,27 POMSE;QAADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculConalor

1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 11
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 72,73 POL"SEQDA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

1.TECD.CE7.CR2 |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 27,27 Pomggg}m
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

1. Evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje.

El docente de la materia de Tecnologia y Digitalizacién evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas
propias del curso.

El profesorado tendra en cuenta la valoracion de los resultados obtenidos en el proceso de evaluacion continua del alumnado como uno de los indicadores para el analisis. Dicha evaluacién y revisién de la programacion didactica
se llevara a cabo mediante procedimientos diversificados compatibles con el desarrollo de la practica docente. Se desarrollara de manera continua a lo largo del curso para procurar ir adaptando la practica docente a los resultados
de la evaluacion. Tras la finalizacion del curso, se realizara una evaluacion final, como conjunto de todo el proceso a lo largo del curso, que se incluira en la memoria del Departamento de Tecnologia y Educacion Plastica y
contendra propuestas de mejora para el curso siguiente. El resultado de la evaluacion de este proceso aportara informacion relevante para plantear la revision y modificacion, si fuese necesario, de la programacion didactica.

Criterios de calificacion y recuperacion del proceso de E-A.

1. En caso de que el alumno/a presente un absentismo que supere mas de un tercio de las clases previstas para cada trimestre y dichas faltas no sean justificadas, su valoracién en los criterios correspondientes al trabajo diario,
comportamiento y participacion seran de la minima calificacion.

2. El principal elemento curricular del que se hace uso para evaluar al alumnado son los criterios de evaluacion, estableciendo una ponderacion de los mismos y relacionandolos con las competencias especificas de cada uno,
especificados en el cuaderno de evaluacion. La nota final se establecera en base a la valoracion de estos criterios, en funcion de los porcentajes que se establecen en el cuaderno de evaluacion.

3. Para el alumnado repetidor que tenga nuestra materia aprobada, se seguira el Plan Especifico Personalizado, en el cudl, se consideraran los criterios que tiene adquiridos para profundizar en ellos, y reforzar los criterios que no
tiene superados. Aunque, segun se demuestre en la evaluacion inicial, realizada durante las primeras semanas de curso, aquellos alumnos repetidores que tengan carencias en los criterios de evaluacion trabajados, deberan
seguir el mismo nivel y ritmo de trabajo que el resto. Se potenciara el trabajo diario y continuo, a través de la motivacion e incentivar su participacion activa.

4. Para aquel alumnado que no consigan superar con una calificacion positiva los criterios de evaluacion trabajados en una de las evaluaciones y, por tanto, no conseguir saberes relacionados con esos criterios y sus
competencias, las medidas de refuerzo y recuperacion que adoptemos variaran dependiendo de las necesidades de cada alumno, por ejemplo: se repetirdn ciertas pruebas practicas (después de un periodo de trabajo); se
volveran a pedir diversas fichas u otras nuevas sobre aspectos de clase; se mandaran trabajos de investigacion individuales sobre aspectos que tengan que recuperar; etc., pero la principal medida de refuerzo es el didlogo
constante y positivo que debemos tener con el alumno para exigirle mas esfuerzo, mas implicacion, mas comparfierismo y que nos exponga Yy justifique sus dificultades, sus impresiones, etc.

5. Para el alumnado que tenga la materia de Tecnologia y Digitalizacion suspensa de cursos anteriores se tendra en cuenta su Plan de Refuerzo en tal caso, y se procedera de la siguiente manera:

En caso de superar las dos primeras evaluaciones de la materia que se esta cursando, automaticamente se aprueba la misma materia pendiente de cursos anteriores. Siempre y cuando se trate de la misma materia, y se
aprueben las dos evaluaciones. Por lo que, si no se aprueba la 1° evaluacién, automaticamente se procedera a la recuperacion de la materia.

Por ejemplo: el alumnado que esté cursando TyD de 3°ESO, aprobando las dos primeras evaluaciones, superaria la materia de TyD de 1°ESO, en caso de tenerla pendiente. Este caso no valdria para la materia de Desarrollo
Digital de 2°ESO, por no considerarse la misma materia, ya que las competencias y criterios de evaluacion no son los mismos. Por lo tanto, se tendra que hacer la recuperacion de la materia mediante el procedimiento decidido por
el departamento de E.P. y Tecnologia.

2.  Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

La materia, siendo altamente préactica, no hace uso de un solo instrumento de evaluacion, y la prueba escrita exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de evaluacion.
Para recoger la informacién necesaria para la calificacion de cada evaluacion contaremos con los siguientes instrumentos de evaluacion:

OD: Observacion directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotacion y feedback al alumnado.

PE: Produccién escrita, prueba escrita. EI alumnado debe realizar una reflexion o analisis por escrito.

PO: Participacion activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios, interaccion con los compafieros/as y profesora).

P: Proyecto tecnolégico, mediante el disefio de un proyecto y la construccion del objeto tecnoldgico correspondiente, desarrollado normalmente en el aula-taller.

PD: Proyectos digitales, mediante el disefio y elaboracion de un producto en el entorno online.

E: Exposicién oral de trabajos y/o proyectos ante el resto de la clase y profesora.

TP: Trabajo practico o realizacion de practicas, tanto de taller como de diferentes actividades y/o SdA.

Se plantearan situaciones y actividades que impliquen el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismas.

Siempre que sea posible y en la medida en que los contenidos lo permitan, se realizaran actividades de diferente indole incluyendo actividades informaticas. Este tipo de actividades pueden ofrecer grandes posibilidades y motivar
al alumnado.

La realizacién de las actividades se podra realizar en el aula convencional o en el aula de informatica.

En la mayoria de los instrumentos de evaluacién se utilizaran rubricas de registro de cada tipo de instrumento, indicando el nivel de logro del criterio de evaluacion correspondiente.
3.  Orientaciones metodoldgicas y medidas de inclusion educativa.

3.1. Orientaciones metodoldgicas.

La funcién del docente sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que el alumnado construyan y enriquezcan
Sus conocimientos previos.

El alumnado es considerado el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje, desarrollando estrategias que le hagan mas autbnomo. Se emplearan las metodologias activas, ya que promueven la participacion del alumnado en
clase y son esenciales para mantener su interés y motivacion. Para ello, se intentara hacer del aprendizaje basado en retos, la gamificacion, del trabajo Cooperativo, Integrados y en Grupo una herramienta donde el nivel y las
necesidades del alumnado pueda atenderse de manera mas factible, asi como incorporar el uso de las TIC. A lo largo del curso y, teniendo en cuenta las Situaciones de Ensefianza-Aprendizaje se implementaran agrupamientos
flexibles, con el fin de que el alumnado trabaje en diferentes configuraciones favoreciendo la interaccion y el intercambio de ideas.

Se plantearan situaciones de aprendizaje y actividades que impliquen el despliegue, por parte del alumnado, de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas, combinando el aprendizaje de contenidos con actividades destinadas a la adquisicion de destrezas.

También se pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la informacion. Por lo tanto, la materia se articula
en torno a un binomio conocimiento-acciéon donde ambos han de estar considerados.

Se seguiran los principios del Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), ya gque nos asegura gque todo el alumnado, independientemente de sus habilidades, tengan acceso a una educacién adaptada a sus necesidades.

Ademas, con el objetivo de garantizar una buena transicion educativa en esta etapa, entre educaciéon primaria y educacion secundaria, se realizaran reuniones de coordinacion, y habra una fluida comunicacién e intercambio de
informacién con los centros de educacién primaria.

3.2. La organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios.

El Aula-Taller se divide en dos zonas bien diferenciadas. Una de ellas organizada con pupitres individuales, y dotada de pizarra, proyector, etc., donde el alumnado trabajara de forma mas individualizada. En otra zona se
encuentra el taller, donde el alumnado trabajara de forma mas practica elaborando sus propios proyectos tecnolégicos. El alumnado llevara a la practica y experimentara sus propios conocimientos. Los trabajos llevados a cabo
seran en su aran mavoria en arupnos reducidos de dos o tres alumnos/as.
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Dori
Cuadro de texto
1.        Evaluación del proceso de enseñanza y aprendizaje.

El docente de la materia de Tecnología y Digitalización evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente, con la finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las características propias del curso.

El profesorado tendrá en cuenta la valoración de los resultados obtenidos en el proceso de evaluación continua del alumnado como uno de los indicadores para el análisis. Dicha evaluación y revisión de la programación didáctica se llevará a cabo mediante procedimientos diversificados compatibles con el desarrollo de la práctica docente. Se desarrollará de manera continua a lo largo del curso para procurar ir adaptando la práctica docente a los resultados de la evaluación. Tras la finalización del curso, se realizará una evaluación final, como conjunto de todo el proceso a lo largo del curso, que se incluirá en la memoria del Departamento de Tecnología y Educación Plástica y contendrá propuestas de mejora para el curso siguiente. El resultado de la evaluación de este proceso aportará información relevante para plantear la revisión y modificación, si fuese necesario, de la programación didáctica. 

Criterios de calificación y recuperación del proceso de E-A.

1. En caso de que el alumno/a presente un absentismo que supere más de un tercio de las clases previstas para cada trimestre y dichas faltas no sean justificadas, su valoración en los criterios correspondientes al trabajo diario, comportamiento y participación serán de la mínima calificación.

2. El principal elemento curricular del que se hace uso para evaluar al alumnado son los criterios de evaluación, estableciendo una ponderación de los mismos y relacionándolos con las competencias específicas de cada uno, especificados en el cuaderno de evaluación. La nota final se establecerá en base a la valoración de estos criterios, en función de los porcentajes que se establecen en el cuaderno de evaluación.

3. Para el alumnado repetidor que tenga nuestra materia aprobada, se seguirá el Plan Específico Personalizado, en el cuál, se considerarán los criterios que tiene adquiridos para profundizar en ellos, y reforzar los criterios que no tiene superados. Aunque, según se demuestre en la evaluación inicial, realizada durante las primeras semanas de curso, aquellos alumnos repetidores que tengan carencias en los criterios de evaluación trabajados, deberán seguir el mismo nivel y ritmo de trabajo que el resto. Se potenciará el trabajo diario y continuo, a través de la motivación e incentivar su participación activa.

4. Para aquel alumnado que no consigan superar con una calificación positiva los criterios de evaluación trabajados en una de las evaluaciones y, por tanto, no conseguir saberes relacionados con esos criterios y sus competencias, las medidas de refuerzo y recuperación que adoptemos variarán dependiendo de las necesidades de cada alumno, por ejemplo: se repetirán ciertas pruebas prácticas (después de un periodo de trabajo); se volverán a pedir diversas fichas u otras nuevas sobre aspectos de clase; se mandarán trabajos de investigación individuales sobre aspectos que tengan que recuperar; etc., pero la principal medida de refuerzo es el diálogo constante y positivo que debemos tener con el alumno para exigirle más esfuerzo, más implicación, más compañerismo y que nos exponga y justifique sus dificultades, sus impresiones, etc.

5. Para el alumnado que tenga la materia de Tecnología y Digitalización suspensa de cursos anteriores se tendrá en cuenta su Plan de Refuerzo en tal caso, y se procederá de la siguiente manera:

En caso de superar las dos primeras evaluaciones de la materia que se está cursando, automáticamente se aprueba la misma materia pendiente de cursos anteriores. Siempre y cuando se trate de la misma materia, y se aprueben las dos evaluaciones.  Por lo que, si no se aprueba la 1º evaluación, automáticamente se procederá a la recuperación de la materia. 

Por ejemplo: el alumnado que esté cursando TyD de 3ºESO, aprobando las dos primeras evaluaciones, superaría la materia de TyD de 1ºESO, en caso de tenerla pendiente. Este caso no valdría para la materia de Desarrollo Digital de 2ºESO, por no considerarse la misma materia, ya que las competencias y criterios de evaluación no son los mismos. Por lo tanto, se tendrá que hacer la recuperación de la materia mediante el procedimiento decidido por el departamento de E.P. y Tecnología.

2.      Procedimientos e instrumentos para la evaluación de los aprendizajes del alumnado.

La materia, siendo altamente práctica, no hace uso de un solo instrumento de evaluación, y la prueba escrita exclusivamente de contenidos no es el medio habitual de evaluación.

Para recoger la información necesaria para la calificación de cada evaluación contaremos con los siguientes instrumentos de evaluación:

OD: Observación directa, implica registro en el cuaderno del profesor, anotación y feedback al alumnado.
PE: Producción escrita, prueba escrita. El alumnado debe realizar una reflexión o análisis por escrito.
PO: Participación activa de forma oral, en las sesiones de clase. (Preguntas, comentarios, interacción con los compañeros/as y profesora).
P: Proyecto tecnológico, mediante el diseño de un proyecto y la construcción del objeto tecnológico correspondiente, desarrollado normalmente en el aula-taller.
PD: Proyectos digitales, mediante el diseño y elaboración de un producto en el entorno online.
E: Exposición oral de trabajos y/o proyectos ante el resto de la clase y profesora.
TP: Trabajo práctico o realización de prácticas, tanto de taller como de diferentes actividades y/o SdA.

Se plantearán situaciones y actividades que impliquen el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias específicas, y que contribuyen a la adquisición y desarrollo de las mismas.  

Siempre que sea posible y en la medida en que los contenidos lo permitan, se realizarán actividades de diferente índole incluyendo actividades informáticas. Este tipo de actividades pueden ofrecer grandes posibilidades y motivar al alumnado. 

La realización de las actividades se podrá realizar en el aula convencional o en el aula de informática.  

En la mayoría de los instrumentos de evaluación se utilizarán rúbricas de registro de cada tipo de instrumento, indicando el nivel de logro del criterio de evaluación correspondiente.

3.      Orientaciones metodológicas y medidas de inclusión educativa.

3.1. Orientaciones metodológicas.

La función del docente será la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que el alumnado construyan y enriquezcan sus conocimientos previos. 

El alumnado es considerado el centro del proceso de enseñanza-aprendizaje, desarrollando estrategias que le hagan más autónomo. Se emplearán las metodologías activas, ya que promueven la participación del alumnado en clase y son esenciales para mantener su interés y motivación. Para ello, se intentará hacer del aprendizaje basado en retos, la gamificación, del trabajo Cooperativo, Integrados y en Grupo una herramienta donde el nivel y las necesidades del alumnado pueda atenderse de manera más factible, así como incorporar el uso de las TIC. A lo largo del curso y, teniendo en cuenta las Situaciones de Enseñanza-Aprendizaje se implementarán agrupamientos flexibles, con el fin de que el alumnado trabaje en diferentes configuraciones favoreciendo la interacción y el intercambio de ideas.

Se plantearán situaciones de aprendizaje y actividades que impliquen el despliegue, por parte del alumnado, de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias específicas, y que contribuyen a la adquisición y desarrollo de las mismas, combinando el aprendizaje de contenidos con actividades destinadas a la adquisición de destrezas.

También se pretende que el alumnado utilice las nuevas tecnologías de la información y la comunicación (TIC) como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la información. Por lo tanto, la materia se articula en torno a un binomio conocimiento-acción donde ambos han de estar considerados. 

Se seguirán los principios del Diseño Universal del Aprendizaje (DUA), ya que nos asegura que todo el alumnado, independientemente de sus habilidades, tengan acceso a una educación adaptada a sus necesidades.

Además, con el objetivo de garantizar una buena transición educativa en esta etapa, entre educación primaria y educación secundaria, se realizarán reuniones de coordinación, y habrá una fluida comunicación e intercambio de información con los centros de educación primaria.

3.2. La organización de tiempos, agrupamientos y espacios. 

El Aula-Taller se divide en dos zonas bien diferenciadas. Una de ellas organizada con pupitres individuales, y dotada de pizarra, proyector, etc., donde el alumnado trabajará de forma más individualizada. En otra zona se encuentra el taller, donde el alumnado trabajará de forma más práctica elaborando sus propios proyectos tecnológicos. El alumnado llevará a la práctica y experimentará sus propios conocimientos. Los trabajos llevados a cabo serán en su gran mayoría en grupos reducidos de dos o tres alumnos/as. 

Los agrupamientos se realizarán fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. El comportamiento del alumno tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso, democrático y colaborador con el resto de componentes del grupo de trabajo. 



